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ANER 


CLASSICOS DA 
PANCADARIA 

Shoryukens, Fatalities, Hadoukens, 
Eabalities... Quem, na década passada, 
poderia imaginar que estes termos estariam 
na mente de milhares de gamemaniacos 
espalhados pelo mundo todo. E o que 
significala? Sào simples designagòes de 
golpes de dois clàssicos do mundo dos 
games: Street Fighter e Mortai Kombat. 

Os dois jogos, por caminhos e estilos 
diferentes, praticamente dividem o vasto 
mundo dos games de luta. Podem existir até 
melhores, corno Samurai Shodown (é tudo 
urna questào de gosto), mas nào ha outro 
que tenha a popularidade de Street e Mortai. 

Portanto, depois do furacào que foi 
Mortai Kombat 3 e antes da chegada de Street 
Fighter 3, nada melhor do que botar a limpo 
à história desses dois games. E a sua Video 
News Game traz tudo: 800 golpes, a história 
de cada personagem, as diferentes versdes, 
as adaptagòes para os consoles caseiros, o 
novo Ultimate Mortai Kombat 3 e a história 
dos games. Tà bom ou quer mais? 

Pois se segura porque ainda tem* 
passwords, códigos e outras dicas de 35 
jogos arrasadores, urna matèria super 
especial sobre o Media Lab, o laboratòrio do 
futuro, e muitos langamentos para voce 
conferir no Review, Urna edigsào especial para 
colecionador e gamemaniaco nenhum botar 
defeito. 

Carlos Sandano 


Impressati: cly 








s fàs de Street Fightervào ado 


rar: dia 16 de fevereiro chega 


aos cinemas brasileiros Street 


Fighter II Movie , o desenho que arreben- 
tou nas telas japonesas no comeco do 
ano passado. A versào que os tupini- 
quins vào ver é a americana, isso signi¬ 
fica um corte na cena do banho da Chun- 
U (para o pessoal ficar com àgua na 
boca, mostramos a chinezinha corno eia 
veio ao mundo). Mas poderemos assis¬ 
ti r algo que os japoneses nào viram: 
corno o pai da Chun-Li morreu nas màos 
de M. Bison. 

A trilha sonora também muda na 
versào norte-americana. Jogando um 
estilo mais heavy nos alto-falantes, tem 
até um som do Alice in Chains que rola 
no toca-fitas do carro do Ken quando eie 
passeia por Seattle. É para arrebentar. 

Mas, corno nào poderia deixar de 
ser, o forte do desenho sào as lutas. Ryu 
e companhia vào detonando todos os 
caras da organizacào de M. Bison até 
enfrentar o chefào de Shadaloo cara a 
cara. A história de Street Fighter tléa 
seguinte: Bison, senhor supremo de urna 
organizacào terrorista, resoive fazer 
urna lavagem cerebral nos melhores lu- 
tadores do mundo para servi-io. A inten- 
cào nào poderia ser outra: eie quer to¬ 
dos corno seus soldados. 

Cammy, jà sob sua influendo, mata 
um figurào. Chun-Li, trabalhando na In¬ 
terpol, recebe a ajuda de Guiie para per¬ 
seguir o bandido. Nessas, Ryu entra na 
história: eie està va lutando contro o $a- 
gat quando um androide de Bison grava 
a cena e o vilào quer por que quer o ja- 
ponès trabalhando para eie. Desse 
modo, vào surgindo motivos para que 
quase todos os personagens do game 
aparecam, nem que seja apena s em 
urna pontinha. O melhor é que as carac- 
tensticas dos lutadores e o pròprio rotei- 
ro estào bem mais próximos da história 
do game do que o Rime Street Fighter - A 
Ùltima Satalha, estrelado por Jean-Clau- 
de Van Damme e Raul Julia. 

Para quem estava se virando com o 
video japonès, vai ser um alivio acom- 
panhar a saga de Street Fighterem ver - 
sàes dubksdas e legendadas. E quem vi- 
brou com Mortai Kombat e estava com 
saudades da pancadaria vai delirar. ■ 
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0 primeiro centro de entretenimento com jog< 
de realidade Virtual é inaugurado em Sdo Pau 

PARA ALENI DA REALIDADi 






jogos tridimensionais de arrepi 


Q uem jà cansou de ver jogos de reali¬ 
dade virtual nos filmes de Hollywood 
e perdeu as esperancas de brincar com um 
negócio desses pode preparar as fichas. É 
que està sendo inaugurado em Sào Paulo 
um centro de entretenimento com, adivi- 
nha só, jogos de realidade virtual! 

A loja V. R. World, montada pela Top 
Graphics e a Accept Informàtica, fica no 
Shopping Ibirapuera (Mini Shopping do 
Piso Jurupis). Sào cinco plataformas onde 
os gamemaniacos poderào encontrar dez 
jogos tridimensionais de acào e aventura, 
inclusive simuladores de vòo. 

A parafernàlia, que veio toda dos Esta- 
dos Unidos, inclui capacefes, joysticks, 
computadores e monitores de video. Isso 
sem contar a plataforma desenvolvida 
pela Top Graphics. E para voce se entur- 
mar mais ràpido com està nova tecnolo¬ 
gia, a V. R. World oferece um pessoal espe- 
cializado que explica corno utilizar os equi- 
pamentos. ■ 


Se voce gosta de viver 
perigosamente, digite "Go Games" 
que o MANDIC BBS tem urna 

MANjHCJgj| 

missào quase impossivel para voce. 
Escolha o adversàrio. 

- 816 3^^ 
0800 - 16 3911 “ 

curta a emogào de desafios 
alucinantes e entre nesta nova fase. 

870 0888 810 3845 

J [ . > ” / 

LAZER E INFORMALO NA TELA DO SEI! MICRO. 
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’All screens currently under devefopment. 



For more ìnformation piease contaci': 

CAPCOM EUROPE GmbH Heitorferstr. 18 • 404T2 Dusseldorf • Germany Teiefon: 0211-418610, Telefax: 0211 -4186122 

















Neste mès, esperidi 32-bits no 
Revlew. A presenca esmagado- 
ra dos novos consoles talvez seja 
o sinai dos novos tempos, jà que 
os 16-bits atingem seus limites. 
Limites alias ignorados pelo 
novo lancamento da Tee Toy 
para o Mega Drive: Toy Story, 
baseado no filme de sucesso de 
mesmo nome. Superando todas 
as expectativas, jogos corno 
esse mantèlli a chama dos 16- 
bits acesa. Mesmo assim, bons 
games para os consoles da pró- 
xima geracào nào faltam, corno 
Sega Rally para o Saturo, urna 
adaptacào do arcade que todos 
pensavam impossivel. Ainda o 
Saturn japonès viu dois lanca- 
mentos legais: Gundam, da sè¬ 
rie japonesa de desenho ammo¬ 
do, e Godzila, o monstre de bor- 
racha "tipo exportaccio" japo- 
nés. Os donos de Playstation 
também podem se considerar 
sortudos com Loaded, um game 
violento mas muito bom, e o 
igualmente violento Doom, a 
versào do Ultimate Doom do PC. 
Mas as estrelas scio as adapta- 
càes do arcade, que chegam 
cada vez mais parecidas. 
Revolution X, o jogo de tiro es- 
trelado pela banda de rock 
Aerosmith, só nào é igual por- 
que nào ha pistola para o con¬ 
sole. E Street Fighter Zero, além 
de ser urna das adaptacóes 
mais ràpidas da história do 
videogame, està no top ten 
das versòes mais parecidas. 
96 premete ser o ano do domi¬ 
nio dos consoles da nova gera- 
cào, mas sem o desaparecimen- 
to dos bons e velhos 16-bits. 


Fabricante: Sega 
Tipo: Simulacro 
Graficos: 9 

Mùsica: 9 SATURN 

Jogabilidade: 9 

Depois de arrasar nos arcades, a Sega convo- 
cou sua turma de programadores da AM3 
para desenvolver a versdo para o seu conso¬ 
le Saturn. Os fàs estavam receosos devido à 
versào desapontadora do Daytona USA, mas 
todos podem ficar tranquilos pois a Sega se 
superou mais urna vez. Juntamente com Vir- 
tua Fighter 2, Sega Rally é a melhor adapta- 
cao de arcade para o Saturn. Os graficos nào 
estào em alta resolucào, mas estao muito 
fiéis. Nada aparece de repente na tela, corno 
em Daytona, e olha que a pista é muito de- 
talhada. No Rally nunca tem mais de trés 
carros na tela, o que evita càmera lenta. 




Fabricante: Capcom 
Tipo: Luta 
Graficos: 10 
Mùsica: 10 
Jogabilidade: 9 




Depois de apenas seis meses de existéncia nos 
arcades, Street Fighter Zero ganha sua primei- 
ra versào para consoles caseiros. Como se tro¬ 
ta de um console de 32-bits, a conversào està 
quase perfeita. Só dà para reclamar do tempo 
de acesso, que é um pouco demorado em rela- 
cào a outros jogos de luta para o Playstation. 



Loaded é perfeitào nos cenàrios (todos em 3D) 
e na utilizacào de efeitos de luz e sombra para 
dar um clima bem dark ao jogo. Àpesar de nào 
variar muito em objetivos (voce fica procuran¬ 
do chaves para abrir portas e avancar, malan¬ 
dò tudo que encontra pela frente), jogando no 
modo 2P é urna diversào sem limites. 


Fabrfcante: Interplay 
Tipo: Acào/Tiro 
Gràficos: 9 
Mùsica: 9 
Jogabilidade: 9 
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Fabricante: Williams 
Tipo: Acào/Tiro 
Gràficos: 9 
Mùsica: 9 
Jogabilidade: 9 


Està versào do jogo mais popular da PC-lài 
incorpora o famigerado Ultimate Doom. É r 
do que qualquer fa pode querer. Està vers 
a mais próxima do originai, com urna difei 
ca: o uso de alguns efeitos especiais que o 
tem corno transparència. A versào tomi 
està rapida corno um Pentium. 


IZZY'S QUEST FOR THE 01YMPIC RINGS 

m 

COOL SPOT G0ES TO HOLLYWOOD 

£ 


GEX 




Fabricante: US Gold 
Tipo: Plataforma 
Gràficos: 7 
Mùsica: 7 
Jogabilidade: 7 



Fabricante: Acdaim 
Tipo:Acào 
Gràficos: 9 
Mùsica: 8 
Jogabilidade: 8 



Fabricante: Crystal Dynamics 
Tipo: Plataforma 
Gràficos: 9 
Mùsica: 9 
Jogabilidade: 9 



Izzy està empoigado com as olimpiadas e vai 
a algumas locacoes famosas para coletar lou- 
ros da vitória e medalhas de ouro. Vai ser de- 
socupado assim na casa do chapéu. Arrisque 
por sua pròpria conta e risco. Os gràficos nào 
sào muito bem-feitos, a mùsica nào ajuda e a 
história deixa bastante a desejar. 


Cool Spot é o personagem simbolo do refrige¬ 
rante 7-Up nos EUA, e jà tinha sido um jogo de 
plataforma. Agora, eie volta num game de 
perspectiva isomètrica. Cool Spot vai a Ho¬ 
llywood meter o bedelho em um monte de es- 
tùdios com sets de filmes famosos. Apesar do 
controle dificil, è um bom lancamento. 


Grande sucesso do 3DO transportado de fu 
quase idèntica para o Saturn. Gex, urna la 
tixa tarada por televisào, é sugada para i 
tro do tubo por um vilào. Por incrivel que 
reca, eia continua viva e tem que percorrei 
rios canais para achar artefatos que o levei 
volta ao mundo reai. 































































TOYSTORY 



Fabricante: Disney Software 
Tipo: Piai aforma 
Gràficos: 10 
Musica: 9 
Jogabilidade: 9 

Depois de arrasar as bilheterias dos cinemas, 
Toy Story chega em primeira mao para o 
Mega Drive. Se vocè achou o filme impressi¬ 
onante, vai achar està versào até mais. Mes- 
mo sem o poder do Saturn, Toy Story tem 
gràficos em muitos sentidos até melhores 
que seu primo mais próximo, o Clockwork 
Knight do Saturn. 0$ dois tèm personagens e 
fundos modelados por computador e perspec- 
tiva que muda ao andar. Mas Toy Story con¬ 
ta com personagens maiores e coloridos, ape¬ 
sar de ndo ter tanta movimentacao quanto 
CK. Levando em conta a palheta de cores do 
Mega, foi quase um milagre o que os progra- 
madores fizeram. 


Fabricante: Virgin 
Tipo: Simulador 



Agile Warrior é um simulador de avioes de 
combate sem muito vinculo com a realidade. E 
dificil ndo rir quando vocè chega ao final do 
mapa da fase e ve urna parede negra delimi¬ 
tando o espaco. Em terra tudo bem, mas em 
alto-mar fica meio ridicalo. 


Fabricante: Acciaila 
Tipo: Acao/Tiro 
Graficos: 9 
Mùsica: 10 
Jogabilidade: 8 


Fabricante: Electronic Arts 
Tipo: Corrida 


Fabricante: Vie Tokai ine. 
Tipo: Luta 


Fabricante: Electronic Arts 
Tipo: Corrida 



Gràficos: 9 

Mùsica: 9 

Jogabilidade: 9 


Gràficos: 9 

Mùsica: 8 

Jogabilidade: 7 


Gràficos: 8 r- 

Mùsica: 8 \t 

Jogabilidade: 7 \l 



Revolution X foi urna màquina de arcade de 
muito sucesso nos EUA, em parte por ser estre- 
lada pela banda popular Aerosmith. Trata-se 
de um jogo de tiro nos moldes de Terminator 2: 
Judgement Day, da mesma softhause. Aqui, os 
Estados Unidos viraram a New Order Nation, 
sob um regime pra là de fascista. 


Road Rash, o melhor jogo para o console 3D0, 
sai agora em versào Playstation. 0 game està 
igualzinho, só que bem mais ràpido do que an- 
tes. Como acontece com a versào para 3D0, o 
melhor do jogo é a mùsica, providenciada por 
bandas de renome, corno Soundgarden, e os 
clips hilàrios antes de cada corrida. 


Criticom tem urna das melhores apresentacòes 
do Playstation. 0 estilào do jogo foi muito ins- 
pirado em Killer Instinct, só que usando 3D 
reai, corno em Tohshinden. 0 esquema de lutas 
nào traz nada de novo. Mesmo assim, as ani- 
macòes por computador espalhadas pelo jogo 
jà sào mais que urna razào para alugà-lo. 


Hi-Octane é urna adapfacào do jogo de compu¬ 
tador da empresa Bullfrog, a mesma de Magic 
Carpet. Como se trota de urna corrida de hover- 
crafts, demora um tempo para pegar o jeito das 
curvas. Para o azar dos programadores, este 
jogo saiu depois de Wipeout, que é no mesmo 
estilo, só que bem melhor. 


VALORA VALLEY GOLF 


Fabricante: Vie Tokai Ine. 
Tipo: Golfe 
Gràficos: 7 
Mùsica: 7 
Jogabilidade: 7 


saturn 


MOBILE SUIT GUNDAM 

Fabricante: Bandai 
Tipo: Acao/Tiro 
Gràficos: 9 

Mùsica: 9 SATURN 

Jogabilidade: 9 




Muitos se perguntam por que sào feitos jogos 
de golfe para videogames. No Japào e nos Sta¬ 
tes alguém deve jogà-los, mas aqui no Brasil? 
Mesmo assim, para os curiosos de plantào. 
Valore Volley Golf acaba de chegar. E, no mi¬ 
nimo, inusitado, pois hà a possibilidade de se 
jogar no Inferno. 


Gundam é urna das séries de animacào de mai- 
or sucesso no Japào e rende jogos de todos os 
tipos. Para o Saturn, o jogo ficou com o estilào 
do Cybernator, do Super NES, com persona- 
gens modelados em 3D e digitalizados. Para 
meihorar, o jogo conta com animacoes originais 
tiradas da sèrie. 


GODZILA 

Fabricante: Sega 
Tipo: Estratégia 
Gràficos: 8 
Mùsica: 9 
Jogabilidade: 7 



A Sega do Japào dassificou o jogo corno Reai 
Time Monster Attack Simulation, que é o se¬ 
gante: durante as lutas de Godzila e seus co- 
legas monstros de borracha, vocè comanda um 
exército para combater os caras e minimizar os 
danos para o governo. Se desse para ser o 
monstro e destruir tudo seria mais divertido. 



FISI OF THE NORTH STAR 

Fabricante: Banpresto 
Tipo: Luta 
Gràficos: 8 
Mùsica: 9 
Jogabilidade: 7 




Hokutonoken (Fist of thè North Star, nos Sta¬ 
tes), é urna sèrie pós-apocaliptica, onde o mun- 
do està dominado por gangues inspiradas em 
Mad Max. Por folta de armas, o conflito se 
decide pelo uso de artes marciais, que aqui in- 
duem magias e coisas do tipo. Parece com Yu 
Yu Hakusho do Super Famicom. 
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Sucesso consolidadc 
desde o cornee© da 
década, a sèrie 
Street Fighter deve 
chegar à terceira 
versào este ano 



MATEUS ANDRADE E RODRIGO SEGATII 


A euforia comecou em 1991 
coir» Street Fighter II, mas f« 
na década passada que sui 
giram vàrios jogos de luta, iniciand 
urna mania que parece nào ter fini 
Antes mesmo de Street Fighter I, Yi 
Air Kung Fu da Konami e Karat 
Champ da Taito jà ofereciam luta 
um-a-um e eram bastante populare 
entre a ainda pequena comunidad 
de gamemaniacos. 

O primeiro Street Fighter chegoi 
em 1987, destacando-se dos demai 
por causa de seus graficos excelente 
e vozes digitalizadas. Mesmo assim 
nào obteve muito sucesso, talvez po 
nào ter escolha de personagens mui 
to ampia: contras só eram possivei 
com Ryu e Ken. Mas o bàsico estavi 
là: hadoukens, shoryukens, tatsu 
moki senpukyakus e lutadores di 
vàrios estilos num mesmo campeo 
nato. 











Erri 91, animada com o sucesso do 
jogo Final Fight nos Arcades, a Cap- 
com decidiu fabricar a continuacelo 
de Street, agora com ampia escolha 
de personagens e jogabilidade mais 
acessivel. Street Fighter II: The World 
Warrior tinha ainda um motivo de 
orgulho para os brasileiros: um per- 
sonagem tupiniquim no meio da con¬ 
fuselo. Se bem que Blanka, um mons- 
tro verde e mal-encarado, nào é exa- 
tamente urna imagem positiva para 
o pais. Foi o maior sucesso de video- 
games desde 1980, o ano de Pac- 
man. 

O nùmero de dones de Street Fi¬ 
ghter //crescia geometricamente. Ain¬ 
da assim, o originai sempre reinou 
onipresente. Logo, o primeiro upgra- 
de do jogo foi lancado. Chamado de 
Street Fighter II' Dash no Japào, Stre¬ 
et Fighter II: The Championship Edi- 
tion no resto do mundo, o game per- 
mitia jogar com os quatro chefes ori- 
ginais e a jogabilidade foi alterada, 
diferenciando mais Ryu e Ken e ten¬ 
tando equilibrar os lutadores. Essa 
versào ia ficando mais popular a 
cada dia enquanto o originai se man- 
tinha no topo. 


A ERA TURBO 


Entretanto, comecaram a apare- 
cer màquinas adulteradas de Street, 
tanto no Japào corno nos EUA e Bra- 
sil. Elas traziam velocidades espanto- 
sas e vàrias possibilidades em termos 
de magias. Os rumores da època di- 
ziam que a Capcom jà estava traba¬ 
llando numa versào de velocidade 
regulavel para Street até antes dos 
piratas. O fato è que, em 1992, saiu 
Street Fighter II Turbo: Hyper Figh- 
ting, que chegou em pouquissimos 
fliperamas brasileiros. A partir dai, 
os gamemaniacos comecaram a du- 
vidar que veriam o nùmero très ao 
lodo do nome Street Fighter antes de 
morrer. 0 mais perto de urna continu¬ 
alo foi o upgrade Super Street Fi¬ 
ghter, que trazia mudancas dramàti- 
cas tanto nos gràficos corno na joga¬ 
bilidade, além de trazer quatro novos 
personagens para a tchurma de Stre¬ 
et. Só nào obteve sucesso maior por- 
que a maioria dos americanos e japo- 
neses achou o jogo muito lento. 

Foi a deixa para mais urna ver¬ 
sào, a Super Street Fighter II Turbo, 
que trouxe a barra para golpes espe- 


ciais, movimentos novos para a cam- 
bada inteira e, ora vejam, um perso- 
nagem secreto. O poderoso e anti¬ 
social Akuma, o demònio das artes 
marciais. Todo mundo jà estava con¬ 
siderando està a versào definitiva de 
Street II, agora só esperando a Cap¬ 
com avancar um nùmero no seu jogo 
mais popular. Foi quando o filme 
Street Fighter estrelado por Jean- 
Claude Van Damme e Raul Julia che¬ 
gou às telas do mundo inteiro simul¬ 
taneamente com o arcade Street Fi¬ 
ghter: The Movie, com os atores na 
pele dos lutadores. Agora jà nào ti¬ 
nha mais desculpa: cade o très? Só 
para contrariar todo mundo, em vez 
de fazer a operacào matemàtica 
"+1", a Capcom fez "-2". A mesma 
equipe que fez Darkstalkers e X-Men 
nos trouxe Street Fighter Zero. Ape¬ 
sar do zero, o jogo se situa entre os 
Street I e II, trazendo de volta velhos 
conhecidos e algumas caras novas. 
Totalmente refeito nos gràficos, Street 
Zero adota caracteristicas de outros 
jogos da Capcom para dar ao joga- 
dor um dos melhores jogos de 1995. 
Como jà virou hàbito da Capcom, 
Street Fighter Zero Turbo (nome ain¬ 
da nào-oficial) estarà chegando. 


Finalmente, chegamos ao très (as¬ 
sim esperamos!). Por enquanto, hà 
muitos rumores em reiacào a està 
continuacào. Alguns falam de um 
acordo com a Nintendo para usar a 
tecnologia do Ultra 64 no desenvolvi- 
mento de um jogo 3D corno Virtua 
Fighter 2, a atual mania dos japone- 
ses. Isso daria um contrato de exdu- 
sividade de seis meses para o conso¬ 
le da Nintendo. Outros dizem que a 
pròpria Capcom està desenvolvendo 
urna placa com grandes capacidades 
3D para o jogo. Hà também rumores 
de um sistema parecido com o da Na- 
meo, que usa urna placa compativel 
com o Playstation para jogos corno 
Tekken 1 e 2 e Soul Edge. A Capcom 
entrou no dube lancando Toshinden 
2, da Takara, nos Arcades. Se eia 
usarà o mesmo sistema para o Stre¬ 
et Fighter 3, nào se sabe. O que se 
sabe é que a Capcom vai fazer de 
tudo para que este jogo mereca seu 
nome (e o nùmero depois do nome)^ 
No minimo, 1996 serà lembrado 
corno o ano de Street Fighter 3. De¬ 
pois de cinco anos de espera, jà està 
muito bom. 
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Adon. Depois de viajar pelo mur 
enfrentando oponentes na Inglc 
ra. China, EUA e Japào, Ryo derro 
Adon na semifinal e luta com Sa: 
na grande final. Depois de urna lì 
dramàtica, quando parecia estar pt 
dendo, Ryu desfere um Shoryuk 
no peito de Sagat, deixando a mar 
que o acompanha e o lembra da de 
rota humilhante para toda a vie 
Ryu é o novo campeào mundial. 

Street Fighter Zero è a reva no 
de Sagat (eie vai pelo menos tentc 
e o inicio do dominio de M. Bison - 
campeonato mundial. Ainda ha ala 
mas tentativas frustradas de acab 
com a influència do Bison, mas, tod 


L 




0 vilào é o grande perseguido de limo 
história pomo motiva mas «ativante 


A história de Street Fighter pode 
nào parecer muito criativa. Afi- 
nal, o que ha de novo em um 
torneio de luta em que o per- 
sonagem principal, despido 
de orgulho, procura apenas 
testar os conhecimentos de 
arte marciai e onde o vilào 
quer dominar o mundo? Nada. O 
forte de Street Fighter nào é a sua his¬ 
tória, mas a diversào que proporcio- 
na. Se bem que em Street Fighter 
Zero, a Capcom deu urna melhorada 
no roteiro. Mas vamos ficar sabendo 
o que aconteceu com a rapaziada. 

Em Street Fighter 1 acontece o pri- 
meiro campeonato mundial no qual o 
jovem Ryu participa. Ken, rivai e me- 
Ihor amigo de Ryu, também teve 
urna aparicào no torneio, cujos cam- 
peóes eram os tailandeses Sagat e 


sabem, o destino estava marcado 

Em Street Fighter 2, o campeon 
to foi deturpado pelo tal de M. Bisc 
comandante de urna tal Shadalo 
que patrocina o campeonato con- 
fachada para seus escusos negóci: 
com drogas e entorpecentes. 

Curiosidade: no Japào, o famic 
rado senhor de Shadaloo nào se eh: 
ma M. Bison, mas sim Vega. E o luh 
dor espanhol Vega, là na terra do S 
nascente, atende pelo nome de Bc 
rog. Toda està confusào de nortv 
aconteceu porque os norte-americ 
nos nào queriam encrenca com a fe 
Mike Tyson, jà que o lutador de bo 
Balrog, no Japào, é M. Bison. É ur 
bagunca só. Os lutadores abaixo cc 
respondem aos personagens cor 
sào conhecidos nos EUA e, por tab 
la, também no Brasil. 











0 lutador de sumó Honda quer mostrar que o seu estilo 
de luta é superior aos outros. Assim, eie vai provar na 
pràtica o que ensina em saia de aula aos seus alunos. 
Depois, vai se fartar de corner para recuperar o peso 
perdido. Aparece do Street Fighter 2 em diante. 


0 praticante de luta-livre russa costuma brigar com os 
ursos em seu pois, jà que nào achq lutadores fortes o 
bastante. Eie entrou no campeonato pela honra da Rùs¬ 
sia e para mostrar sua superioridade sobre os opo- 
nentes mais fracos. Aparece do Street Fighter 2 
em diante. 


0 brasileiro da turma foi parar na Amazònia depois de 
uni desastre de avido e sofreu mutacóes ao ser atingido 
por raios numa tempestade. Ficou com urna aparència 
mais que bestiai e capaz de dar choques verdadeira- 
mente traumatizantes em seus oponentes. Aparece do 
Street Fighter 2 em diante. 


Charlie fazia parte do exército norte-americano e teve 
um treinamento pesado corno boina verde. 0 seu czar 
foi cruzar com ninguém menos que M. Bison. Na tenta- 
tiva de capturà-lo, acaba morrendo tragicamente. Està 
apenas noStreet Fighter Zero . 


0 jovem astro de filmes de artes marciais està no cam¬ 
peonato para se colocar à prova# ao mesmo tempo 
homenagear o "mestre" e seu fillio, mortos em aci- 
dentes de filmagem. Qualquer alusdo a Bruce Lee e seu 
fillio nào é mera coincidènza: Aparece no Super Street 
Fighter 2 e no SSF2 Turbo . 


0 mestre do relaxamento Yoga tem poderes so- 
brenaturais, corno o de estender seus membros a urna 
certa distància e solfar fogo pela boca. 0 indiano està 
nesso para levar o troféu para casa e ter o que contar 
aos nefos. Aparece do Street Fighter 2 em diante. 


0 japonès praticante do Karaté Shotokan é o grande 
campeào do Street Fighter: ierroìou Sagat algumas 
vezes e luta nào por orgulho ou glòria, mas para se 
testar. É considerado o berci da história e o unico com 
presenca garantida em qualquer jogo com o nome 
Street Fighter no comeco. 


Filho de pai americano e màe japonesa, razào pela qual 
pratica o Karaté Shotokan, Ken é o maior rivai do Ryu. 
Mas eie nào é tào compenetrado em seu treino, pois 
sempre arranja um tempo para sair com sua noiva Eli- 
za. Tempo aliàs é o que nào fattala que nunca teve que 
trabalhar, pois papai é um dos maiores milionàrios da 
América. Como Ryu, encontra-se em todos os Streets. 


(tecn»fax) 

SUPER NINTENDO 

NINTENDO 
MASTER SISTEM 
PHANTOM SISTEM 
BIT SISTEM 
HI TOP GAME 
ATARICCE 
MEGA DRIVE 
GENESIS 
NEO GEO 


Pregos Especiais para oficina, 1 
revendedores e locadoras 

I 

• Assistència Tècnica 
Especializada em Video 
Games e Acessórios 
Nacionais e Importados 
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• Transcodificacào de Super Nes/Super 
Famicom em 2 Horas. Neo Geo, 

Nintendo, Mega Drive, Genesis e Master 
Sistem em 2 Horas. Garantia de 2 anos. 


• Modificamos módulos de RF Super 
Famicom e Nintendo japonès para entrar 
em canal 3 em 2 Horas. 

• Destravamos Nintendo Americano 

l 

• Temos modulador de RF para Mega 
Drive japonès, transcoder Interno e 
Extemo para Play Station 


Transcodificacào de Sega CDX 
Transcodificacào de Jaguar em 2 horas 
Transcodificacào em 3DO Play Station, Sega Saturn 
(2 anos de Garantia) 

• Adaptadores para cartuchos. 
Super Famicom eSuperNes 


ATENDEMOS TODO BRASIL VI A SEDEX 


Modulador RF 
Play Station e Saturno 
Transcodificamos TV’s 
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Deejay é um cantor de reggae que delira com a idéia de 
se tornar lutador de Kickboxe. Jà que, mesmo 
apanhando, o jamaicano ndo para de rir, nào deve fazer 
muita diferenca se eie ganha ou perde. Aparece no 
Super Street Fighter 2 e no SSF2 Turbo. 

Balrog é um lutador profissionai de boxe que, por ser 
violento demais, foi expulso de todas as liqas. Sem di- 
nheiro, o boxer acabou sendo contratado por Ni. Bison 
que, apesar de mau, da emprego para um monte de 
gente. Aparece do Street Fighter 2 em diante. 

Guy é um ninja conhecido de Cody e Mike Haggar, de 
Final Fight f onde lutaram contro Mad Gear e Sodom. 
Eie da o ar de sua graca para testar suas habilidades e 
impedir o que quer que seja que Sodom esteja planejan- 
do. Aparece em Street Fighter Zero. 


Està moradora de Hong Kong é urna eximia lutadora de 
Kung Fu, tendo sido treinada pelo pai, um policial da 
cidade. Mas eie vai investigar a Shadaloo e se dà mal. 
Injuriada, Chun Li entra na Interpol para acabar com a 
Shadaloo e com o homem que matou seu pai: M. Bison. 
Aparece do Street Fighter 2 em diante, inclusive no 
Street Fighter Zero. 

Finalmente, chegamos ao causador do mal no mundo. 
Eie é o mais perseguido dos chefes de videogame. Nào 
é à toa, jà que eie matou o pai ou a màe de quase todo 
mundo no jogo. Eie só quer levar o seu negócio na dan- 
destinidade, mas ninguém deixa. Assim eie é obri- 
gado a lutar nesses campeonatos. Aparece do Street 
Fighter 2 em diante e também no Street Fighter Zero. 


Coronel do exército norte-americano, Guile era o m 
Ihor amigo de Charlie e nào aceitou muito bem si 
morte. Obcecado pela vinganca, abandona a tamil 
para ir atràs do malfeitor M. Bison. Quando encontr 
lo, espera fazè-lo pagar por Charlie e todas as outn 
mortes que é responsàvel. Aparece do Street Fightei 
em diante. 

Sagat nào consegue admitir ter perdido para o jove 
Ryu. Eie teria pensado que tudo nào passava de u 
sonho, nào fosse aquela senhora cicatriz no peito pa 
levà-lo de volta à realidade. M. Bison aproveitou es: 
òdio e o contratou para sua organizacào. Aparece e 
todos os Street. 

0 ex-tenente da Mad Gear quer ganhar (ilicitament 
multo dmheiro para reerguer a orgamzacao. E darò qi 
o Guy nào vai deixar, mas eie tinha que tentar. Apare 
em Street Fighter Zèro; 

0 indio nativo norte-americano T. Hawk é o ujtiir 
sobrevivente da sua tribo, arrasada pela Shadaloo 
mando de M. Bison. Jà que T. Hawk acredita que car 
pàlida bom é cara-pàlida morto, eie segue atràs c 
"Senhor das Drogas". Aparece no Super Street Fighi 
2 e no SSF2 Turbo. 

Cammy é urna amnésica que se tornou agente i 
servico secreto britànico. Procurando pistas sàbre si 
passado,descobre ligacoes com o famigerado M. Biso 
Mas eia se recusa a acreditar que teve qUalquer a 
nexào amorosa corti o vilào, corno eie afirma. Apare 
no Super Street Fighter 2 e no SSF2 Turbo. 


Rose é urna guerreira espiritual e sua missào é acabar 
com M. Bison(novidadel). Apesar de gastar toda sua 
forca vital para-esse firn, eia nào teve sucesso e Bison 
continua andando livremente pelas ruas. Aparece em 
Street Fighter Zero. 


0 pai de Dan, Go Hibiki, lutou com Sagat e qté arra: 
cou um olho do adversàrio, mas acabou perdendo a lu 

" a vida para o failandes. Pelo menos a coisa dele e co 

* “ r m m m 


o Sagat e nào com M. Bison, senào eie ia ter qi 
encarar urna baita fila! Aparece em Street Fighter Zer 


0 gala espanhol é, além de toureiro, um ninja, o que é 
urna mào na roda quando se participa desses campe- 
onatosò É um dos contratados de M. Bison. Aparece do 
Street fighter 2 em diante. 


0 demònio misterioso das artes marciais é, bem, um 
misfério. Eie aparece quando e onde quer e mete medo 
até no malandrò do M. Bison. No Japào, Akuma é co¬ 
nhecido corno Gouki. Aparece em Super Street Fighter 
2 Turbo , Street Fighter Zero e X-Men. 


Adon é um dos melhores kickboxers da Tailandia, me 
nunca se conformou de ter perdido para Sagat. Assir 
eie està sempre procurando urna oportunidade pai 
derrotà-lo e, se possivel, matà-lo. Aparece no Stre 
Fighter I e no Street Fighter Zero. 


Birdie é um ex-guarda-costas que parficipou c 
primeiro campeonato. Eie tentou de novo para ganh 
mais dinheiro e mais respeito dos colegas. Aparece i 
Street Fighter I e no Street Fighter Zero. 
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Da primeiro versao para o PC-Engine até à perfei<ào dos 
sistemas de 32 bits, multa àgua rolou nos <on$oles doméstiros 



^ _ 


Street Fighter: The Movie, Super Street Fighter 2, Street Fighter Zero: muitas versòes entre o segundo e o terceiro Street 


A s primeiras versòes de Street 
Fighter para consoles domés- 
ticos foram para o PC-Engine 
(TurboGrafx 16) e para computado- 
res PC. Jà o hit Street Fighter II foi 
exdusividade do Super NES, impul- 
sionando bastante suas vendas na 
època, devido à qualidade da adap- 
tacao (primeiro cartucho de videoga¬ 
me com 16 Megabits). Mais tarde 
saiu urna versào de SFIl para o PC e 
acabou de chegar a do GameBoy. 

Street Fighter II: Championship 
Edition è exdusividade do PC-Engine: 
foi o primeiro jogo em cartào com 20 
Mb. Està è urna das versòes mais di- 
vertidas do Street, e também a mais 
impressionante: o PC-Engine é um vi¬ 
deogame de 8 bits, mas seus gràficos 
estào melhores que os do Mega Drive. 

Na mesma època, sairam SFIl Tur¬ 
bo: Hyper Fighting para Super NES e 
SFIl: Special Champion Edition para 
Mega Drive, ambos rompendo bar- 
reiras dos 20 e 24 Mb, respecfiva- 
mente. O Hyper Fighting foi talvez a 
versào mais popular até agora. Jà o 
Super Street Fighter II, para Super NES 
e Mega Drive, ambos com 32 Mb, nào 




Street Zero foi o ùltimo lancamento da sèrie. 
Situado entre o primeiro e o segundo episodio, 
traz os personagens mais jovens 



A maioria dos consoles recebeu urna versao do 
game. Mesmo os portàteis tiveram urna boa 
adaptacao 


foi o sucesso esperado pela Capcoir 
apesar de puxar os limites dos consc 
les e ser urna ótima adaptacao. 

A maior surpresa foi a versa* 
para o 3DO do Super Street Fighter 
Turbo, quase idèntica ao arcade. Essi 
é a ùnica versào para videogames d 
SSF2 Turbo, sem contar a recente ver 
sào para o PC. A próxima adaptacà 
nào seria mais possivel nos console 
de 16 bits, segundo a Capcom: Stre 
et Fighter: The Movie seria realizad 
apenas para o Saturn e Playstation 
Com ares de filminho interativo e tèe 
nica de combate mais parecida con 
SSF2 Turbo do que com a màquina di 
fliperama, The Movie trazia um per 
sonagem, Blanka, a mais do que < 
màquina. Foi também urna boa opor 
tunidade para os programadores d( 
empresa se acostumarem com as no 
vas plataformas. Essa experiència e 
facilmente notada nas versòes pare 
Saturn e Playstation de Street Fighte 
Zero, idènticas ao fliperama. A de 
Playstation foi urna das adapta^óe 
mais ràpidas da história: apenas sei 
meses depois da màquina. É Stree 
para todos os gostos e bolsos. i 






















STREET FHilIITEK 2 
(CARE BOY) 


GOLPES 

RYU 

Hadouken: 4 ^ ■* + Soco 
Tatsumaki Senpukyaku: 4 ^ 4- + Chute 
(pode serfeito noar) 

Shoryuken: -* 4 ^ + Soco 
Stun Hadouken: 4- ut 4 -* + Soco 

KEN 

Hadouken: 4 ^ -* + Soco 
Tatsumaki Senpukyaku: 4* ^ 4- + Chute 
(pode serfeito noar) 

Shoryuken: -* 4 ^ + Soco 

GUILE 

Sonic Boom: 4-2 s.-*+Soco 
Flash Kick: 42s.t+Chute 

CHUN-LI 

Lightning Kick: Chute rapidamente 
Spinning Bird Kick: 4* 2 s. t +Chute 
Klkouken: 4-2 s.-^+Soco 

BLANKA 

Cannon Ball:4-2 s.-^+Soco 
Eletricity: Soco rapidamente 
Vertical Cannon Ball: 4 2 s. t +Chute 
Back Step Rolling: 4- 2 s.-^+Chute 

ZANGIEF 

Doublé Lariat: Aperte e segure Soco e Chute 
Quick Lariat: Soco e Chute 
Pile Driver: 360 +Soco 

BALROG 

Turn Punch: Segure Soco ou Chute por 2 s. e solte 
Dash Upper: 4-2 s.-^+Chute 
Dash Straight: 4-2 s.-»+Soco 
Shoulder Butt: 42s. t+Soco 

SAGAT 

Tiger: 4 -*+ Soco ou Chute 

Tiger Uppercut: -* 4 BF+Soco 
Tiger Knee: 4-*/*+Chute 

M.BISON 

Psycho Crusher: «-2 s.-*+Soco 
Scisssor Kick: <-2 s.-»+Chute 
Head Press: 4 2 s. t +Chute 


STREET FIGHTER 2 
(SXES)_ 


Para poder escolher personagens iguais nesta versào, digite 
na hora que aparece o logotipo da Capcom: 

4 R t L Y B X A 

RYU VS RYU DAMESMACOR 

Comece o jogo no controle 2. Coloque o cursor no Ken e deixe 
o computador escolher. Entao, de Start no controle 1 e deixe o 
computador escolher Ryu. Sente e espere a luta empatar 4 
Rounds. Pegue o continue no controle 1 e... voiló. 

JOGUE SEM A BARRA DE ENERGIA 

Para deixar a tela sem as barras de energia, entre e saia do 
Options 27 vezes. Após isso, é só jogar. 
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STREET FIGHTER 2 
(ARCARE E S.XES) 


GOLPES 

RYU 

Hadouken: 4 ^»-*+Soco 
Tatsumaki Senpukyaku: 4 & 4-+Chute 
Shoryuken: -* 4 ^ +Soco 

KEN 

Hadouken: 4 ^i-*+Soco 
Tatsumaki Senpukyaku: 4 £ 4-+Chute 
Shoryuken: -*4 ^i+Soco 

GUILE 

Sonic Boom: ^2 s.-*+Soco 
Flash Kick: 42s.f+Chute 
Back Drop: Chute Forte durante o salto 
com o adversario 

Air Throw: Soco Mèdio durante o salto com o adversario 

CHUN-LI 

Lightning Kick: Chute rapidamente 
Spinning Bird Kick: 4 2 s. t + Chute 
Head Stomp: 4 + Chute durante o salto 
Air Throw: Soco Mèdio ou Forte durante salto- 
com o adversario 

BLANKA 

Cannon Ball: 4- 2s.-* + Soco 
Eletricity: Soco rapidamente 

DHALSIM 

Yoga Fire: 4 ■* + Soco 

Yoga Flame: 4- ^ 4 -^ + Soco 

Spin Drop: No ponto mais alto do salto, 
aperte Soco ou Chute 

ZANGIEF 

Doublé Lariart: Os 3 socos juntos 
Pile Driver: 360 +Soco 

E. HONDA 

Sumo Torpedo: 4- 2 s. -* + Soco 
One Hundred Slap: Soco rapidamente 


STREET FIGHTER 2 TURBO 
(SXES) 


MAIS VELOCIDADE 

Quando a palavra Turbo estiver passando pela tela, digite 
4'RI'LYBXA 


STREET FIGHTER 2 TURBO 
(ARCADE, NEGA E SXES) 


GOLPES 

RYU 

Hadouken: 4 ^-»+Soco 

Tatsumaki Senpukyaku: ^ *-+Chute (pode ser feito no ar) 
Shoryuken: -* 4 ^i+Soco 

KEN 

Hadouken: 4 ^i-»+Soco 
Tatsumaki Senpukyaku: 4 ^ 4-+Chute 
(pode ser feito noar) 

Shoryuken:4 ^i+Soco 

GUILE 

Sonic Boom: «-2 s.-»+Soco 
Flash Kick: 42s.1 s +Chute 
Back Drop: Chute Forte durante salto com o adversario 
Air Throw: Soco Mèdio durante salto com o advesario 


CHUN-LI 

Lightning Kick: Chute rapidamente 
Spinning Bird Kick: 4 2 s. t +Chute 
Head Stomp: 4 +Chute durante o salto 
Air Throw: Soco Mèdio durante salto com o adversario 

BLANKA 

Cannon Ball:4-2 s.-*+Soco 
Eletricity: Soco rapidamente 
Vertical Cannon Ball: 4 2 s. t +Chute 

DHALSIM 

Yoga Fire: 4 ^-*+Soco 
Yoga Flame: 4-tf 4 ^i-*+Soco 
Spin Drop: No ponto mais alto do salto, 
aperte Soco ou Chute 
Teleport: 4 ^i-*+ 3 socos ou Chutes 
Teleport: 4 ^ 4-+ 3 socos ou Socos 

ZANGIEF 

Doublé Lariat: Os 3 Socos juntos 
(pode andar durante o golpe) 

Pile Driver: 360 +Soco 

E. HONDA 

Sumo Torpedo: «-2 s.-*+Soco 
One Hundred Slap: Soco rapidamente 
Butt Slam: 42s.f+Chute 

BALROG 

Turn Punch: Segure os 3 Socos por um tempo e solte 
Dash Upper: 4-2 s.-^+Chute 
Dash Straight: «-2 s.-*+Soco 

VEGA 

FlyingSlash: 42s.t+Chute 
Flying Throw: 4 2 s. t +Chute e 4-+ 

Soco próximo ao advesario 
Rolling Attack: 4-2 s.-*+Soco 
Rolling Dodge: 3 Socos 

SAGAT 

Tiger: 4 ^ -*+ Soco ou Chute 
Tiger Uppercut: -* 4 BF+Soco 
Tiger Knee: BT2 s.CF+Chute 

M.BISON 

Psycho Crusher: «-2 s.-^+Soco 
Scissor Kick: 4-2 s.-^+Chute 
Head Press: 42s.t+Chute 


SUPER STREET FIGHTER 2 

(arcadi;, nega e sxes) 


_ GOLPES _ ; 

FEILONG | 

Rekka Ken: 4 -*+Soco ■ 

Dragon Kick: 4- 4 ^ +Chute 1 

DEEJAY J 

Doublé Dread Kick: 4-3 s.->+Chute \ 

Hyper Fist: 4 3 s. t +Soco ■ 

Max Out: 4-3 s.-*+Soco 

T. HAWK J 

Storm Hammer: 360 no sentido anti-horàrio+Soco ■ 

The Hawk: 3 Socos durante o salto 1 

Thunder Strike: -* 4 BF+ Soco 

CAMMY | 

Spirai Kick:-* 4 ^J+Chute ■ 

Cannon Drilli 4 ^ -*+Chute 1 

Spinning Knuckle: 4- 4 -*+Soco 

® 






















RYU 

Fire Hadouken:4- 4 -»+Soco 
Hadouken: 4 ^-»+Soco 
Tatsumaki Senpukyaku: 4 ^ 4-+Chute 
(pode ser feito no ar) 

Shoryuken:-» 4 ^+Soco 

KEN 

Hadouken: 4- ^i-»+Soco 
Tatsumaki Senpukyaku: 4 i^4-+Chute 
(pode ser feito no ar) 

Shoryuken: 4 ^i+Soco 

GUILE 

Sonic Boom: 4-2 s.-»+Soco 
Flash Kick: 42s.t+Chute 
Back Drop: Chute Forte durante salto com o adversario 
Air Throw: Soco Mèdio durante salto com o advesàrio 

CHUN-LI 

Lightning Kick: Chute rapidamente 
Spinning Bird Kick: 4 2 s. t +Chute 
Head Stomp: 4 +(hute durante o salto 
Air Throw: Soco Mèdio durante salto com o adversario 
Klkouken: 4-2 s.-»+Soco 

BLANKA 

Cannon Ball:4-2 s.-»+Soco 
Eletricity: Soco rapidamente 
Vertical Cannon Ball: 4 2 s. t +Chute 
Back Step Rolling: 4-2 s.-»+Soco 

DHALSIM 

Yoga Fire: 4 -»+Soco 
Yoga Flame: 4 ^i-^+Soco 

Spin Drop: No ponto mais alto do salto, 
aperte Soco ou Chute 
Teleport: 4 ^i-»+ 3 Socos ou Chutes 
Teleport: 4 £ 4-+ 3 Socos ou Chutes 

ZANGIEF 

Tornado: Os 3 Socos juntos 
(pode andar durante o golpe) 

Pile Driver: 360 +Soco 
Siberian Suplex: 360 + Chute (perto) 

Siberian Bear Crusher: 360+Chute (longe) 

E. HONDA 

Sumo Torpedo: 4-2 s.-»+Soco 
One Hundred Slap: Soco rapidamente 
ButtSIam: 42s.t+Chute 

BALROG 

Turn Punch: Segure os 3 Socos por um tempo e solte 
Dash Upper: 4-2 s.-»+Chute 
Dash Straight: 4-2 s.-»+Soco 
Shoulder Butt: 42s.t+Soco 

VEGA 

Flying Slash: 42s.t+Chute 
Flying Throw: 4 2 s. t +Chute e 4-+Soco próximo ao 
adversario 

Rolling Attack: 4-2 s.-»+Soco 
Rolling Dodge: 3 Socos 
ClawThrust: 42s.t+Soco 

SAGAT 

Tiger: 4 ^ -»+ Soco 
Tiger Uppercut:-» 4 BF+Soco 
Tiger Knee: BT2 s.CF+Chute 


M.BISON 

Psycho Crusher: 4-2 s.-»+Soco 
Scisssor Kick: 4-2 s.-»+Chute 
Head Stomper: 4 2 s. t +Chute 


super Street ih. min 2 turbo 
_(ARCADE, MERA E SNES) 


GOLPES 

FEI LONG 

Rekka Ken: 4 ^ -»+Soco 
Dragon Kick: 4-4 +Chute 
Aerial Kick: 4 ^-»/HChute 
Super: 4 ^-»4 ^BF+Soco 

DEEJAY 

Doublé Dread Kick: 4-3 s.-»+Chute 
Hyper Fisf:43s.t+Soco 
Max Out: 4-3 s.-»+Soco 
Super: 4-2s^^—>+ Chute 

T. HAWK 

Storm Hammer: 360 no sentido anti-horario+ Soco 
The Hawk: 3 Socos durante o salto 
Thunder Strike: -» 4 BF+Soco 
Super: 2 360's + Soco 

CAMMY 

Spirai Kick:-», 4, ^i+Chute 
Cannon Drilli 4, \-»+Chute 
Spinning Knuckle: 4-, v f 4, -»+Soco 
Super: -» 4 ^ -» 4 ^ +Chute 

RYU 

Low Punch: -»+Soco Mèdio 
Fire Hadouken: 4-tf 4 ^»-»+Soco 
Hadouken: 4 ^i-»+Soco 
Tatsumaki Senpukyaku: 4 £ 4-+Chute 
(pode ser feito noar) 

Shoryuken: -» 4 ^i+Soco 
Super: 4 ^i-»4 ^i-»+Soco 

KEN 

Round Kick: -»+Chute Mèdio 
Hadouken: 4 ^-»+Soco 
Tatsumaki Senpukyaku: 4 ^4-+Chute 
(pode ser feito noar) 

Shoryuken:-» 4 ^i+Soco 
Super: 4 ^i-»4^i+Soco 

GUILE 

Sonic Boom: 4-2 s.-»+Soco 
Flash Kick: 4 2 s. t +Chute 
Back Drop: Chute Forte durante salto com o adversario 
Air Throw: Soco Mèdio durante salto com o adversario 
Super: 1^2 s.^i ^ ^+Chute 

CHUN-LI 

Lightning Kick: Chute rapidamente 
Spinning Bird Kick;4-2 s.-»+Chute 
Chopper Kfck: 4 2 s. f +Chute 
Head Stomp: 4 +Chute durante o salto 
Air Throw: Soco Mèdio durante salto com o adversario 
Klkouken: 4-2 s.-»+Soco 
Super: 4-2 s.“»4-->+Chute 

BLANKA 

Cannon Ball:4-2 s.-»+Soco 
Eletricity: Soco rapidamente 
Vertical Cannon Ball: 4 2 s. t +Chute 
Back Step Rolling: 4-2 s.-»+Soco 
Super: 4-2 s.~»4--^+Soco 


DHALSIM 

Yoga Fire: 4 ^-»+Soco 
Yoga Flame: 4-tf 4 ^i-»+Soco 
Spin Drop: No ponto mais alto do salto, 
aperte Soco ou Chute 
Teleport: 4 ^»-»+ 3 Socos ou Chutes 
Teleport: 4 V 4-+ 3 Socos ou Chutes 
Super: 4-r^ 4 ^i-»4-i^ 4 ^“»+Soco 

ZANGIEF 

Tornado: Os 3 socos juntos (pode andar durante o golpe 
Pile Driver: 360 +Soco 
Siberian Suplex: 360 + Chute (perto) 

Siberian Bear Crusher: 360+Chute (longe) 
Super: 2 360's +Soco 

E. HONDA 

Sumo Torpedo: 4-2 s.-»+Soco 
One Hundred Slap: Soco rapidamente 
ButtSIam: 42s.f+Chute 
Super: 4-2 s.+-»-»+Soco 

BALROG 

Turn Punch: Segure os 3 socos por um tempo e solte 
Dash Upper: 4-2 s.-»+Chute 
Dash Straight: 4-2 s.-»+Soco 
Shoulder Butt: 42s.t+Soco 
Super: 4-2 s.-»4—»+Soco 

VEGA 

Flying Slash: 42s.t+Chute 
Flying Throw: 4 2 s. t +Chute e 4-+ 

Soco próximo ao adversario 
Rolling Attack: 4-2 s.-»+Soco 
Rolling Dodge: 3 socos 
Claw Thrust: 4 2 s. t +Soco 
Super: 2s.^tf* *+Chute 
SAGAT 

Tiger: 4 -»+ Soco 

Tiger Uppercut: -» 4 BF+Soco 
Tiger Knee: BT2 s.CF+Chute 
Super: -» 4 ^ -» 4 >4 +soco 

M.BISON 

Psycho Crusher: 4-2 s.-»+Soco 
Scisssor Kick: 4-2 s.-^+Chute 
Head Stomper: 4 2 s. t +Chute 
Flying Psycho Fist: 4 2 s. t +Soco 
Super: 4-2 s.-»4—»+Chute 


STREET FH.llTER MOVIE 
_ (ARCADE) 


GOLPES 

COLONEL GUILE 
Sonic Boom: c 4- -» + Soco 
Summersault Kick: c 4 t + Chute 
* Doublé Somersault: c ^ t 

CAMMY 

Power Punch: Soco Forte 2 s. 

Spirai Arrow: 4 ^ -» + Chute 
Canon Spike: -» 4 ^ + Chute 
Flying Combination: ^ 4 ^ * + Soco 

* Spin Drive Smasher: 4 -» 4 -»+ Chute 

CAPTAI N SAWADA 
Psycho Arm: -» 4 + Soco 

Flying Kick: -» 4 4- + Chute 

Flash Kick: 4 2 s. t+Chute 
* Kamikase Attack: 4 ^ 4- 4 * 4-+ Chute 


© 















CHUN-LIZANG 

Spinnibg Burst Kick: c <- -» + Chute 
Kikuken: 2 s. <- -> + Soco 
Lightninig Kick: Chute rapidamente 
Slash Kick: 2 s. 4 t + Chute 
* Senretsu Kyaku: 2 s. + Chute 

E. HONDA 

Super Zutsuki: c + Soco 
Super Hyakukan Otoshi: c 4 t + Chute 
One Hundred Slap: Soco rapidamente 
Ooichonague (perto): ^ 4 «- + Soco 

* Super Killer Head Ram: c + Soco 

BALROG 

Dash Street: c + Soco 

Head Upper: c 4 t + Soco 

Dash Upper: c -> + Chute 
Turn Punch: Soco Forte 2 s. 

* Jackhammer Upper Cut: 2 s. + Soco 

RYU HOSHI 

Shoryuken: 4 + Soco 

Hadouken: 4 ^ + Soco 

Fire Hadouken: ^ 4 ^ + Soco 

Tatsumaki Sempukyaku: 4 ^ + Chute 

* Shinku Raduken: 4 4 + Soco 

KEN MASTERS 

Tatsumaki Sempukyaku: 4 + Chute 

Shoryuken: -> 4 + Soco 

Hadouken: 4 + Soco 

* Violent Shoryuken: 4 ^ 4 +Soco 

VEGA 

Rolling Cristal Crash: 2 s. + Soco 
Sky Attack: 2 s. 4 t+Soco 
Flying Barcellona Attack: 2 s. 4 t + Chute + Soco 

* Rolling Izna Drop: 2 s. -> -^+Chute 

ZANGIEF 

Flying Power Bow: 360° no direcional + Chute 
Atomic Suppler (perto): 

360° no direcional + Chute 
Doublé Lariat: 3 Socos ou Chutes 
Pilao: 360° no direcional + Soco 
Fire Hand: ^ 4 + Soco 
* Final Atomic Buster: dois 360° + Soco 

VIKTOR SAGAT 

Tiger Knee Crash: 4 ^ 7* * + Chute 

Tiger Upper Cut:-* 4 ^ + Soco 
Tiger Shot: 4 -* + Soco 

Ground Tiger Shot: 4 ^ -* + Chute 

* Tiger Genocide: 4 -* 4 ^ -*+ Soco 

GENERAL BISON 

Doublé Knee Press: 2 s. -> + Chute 
Head Press: 2 s. 4 t + Chute 
Psycho Crash Attack: 2 s. -* + Soco 
Head Press: c 4 t + Chute 

* Knee Press Nightmare: 2 s. <- -* -* + Chute 

AKUMA 

Hadouken: 4 -»+ Soco 

Fire Hadouken: 4 -> + Soco 

Shoryuken: 4 ^i+Soco 
Tatsumaki Senpukyaku: 4 k' «-+ Chute 
Special Hadouken: 4 ^ -* 4 ^ -» + Soco 


BLADE 

Knife Attack: -*+ Soco 

Sharp Knife: 4 4 +Chute 
Air Knife: 4 -*+Soco durante o salto 
Eletricity: 2 s. Soco Mèdio 
Special: 2 s.^~ ■* -*+ Soco 


Street Finirmi: tiie movie 
(PLAYSTATION)_ 


JOGUE COM AKUMA 

Na tela para selecionaro seu lutador faca t RI 4 L2-*L1 
R2 bem rapido. Escolha Guile e jogue com Akuma. 


STREET FIGHTER MOVIE 
(SATURN PLAYSTATION) 


SUPER COMBO 

Golpe especial do lutador que só pode ser acionado quando a 
segunda barra de energia estiver cheia. Os golpes especiais 
estào marcados com na tabela de golpes. 

REVERSAL ATTACK 

E quando vocè ataca o oponente com um contra-golpe, 
ganhando assim pontos extras. 

THROW DEFENSE 

Para cair de pé depois de um agarrào, basta colocar o 
direcional para -* ou + soco ou Chute no momento em 
que seu personagem for arremessado. 

GOLPES 

C0L0NEL GUILE 
Sonic Boom: c^- -* + Soco 
Summersault Kick: c 4 t + Chute 
* Doublé Somersault: c ^ ^ té 7* 

CAMMY 

Spirai Arrow: 4 -> + Chute 

Canon Spike: -» 4 ^ + Chute 
Axel Spin Knuckle: : <r £ -* + Soco 
Flying Combination: ^ 4 ^ 7S + Soco 

* Spin Drive Smasher: 4 ^ -* 4 ^ + Chute 

CAPTAI N SAWADA 

Hyakusatsu Izuna Guiri: 4 -* 4 -» + Soco 
Gokusatsu Jibaku Jin: -* 4 <- + Soco 

Sawada Special '95: 4 -* + Chute 

* Kamikase Attack: 4 ^ -» 4 -* + Soco 

CHUN-LIZANG 

Spinnibg Burst Kick: c -* + Chute 
Kikuken: c -* + Soco 
Hyakuretsu Kick: Chute rapidamente 
Ten Jyokyaku: c 4 t + Chute 
* Senretsu Kyaku: c -* «- -* + Chute 

E. HONDA 

Super Zutsuki: c <- -* + Soco 
Super Hyakukan Otoshi: c 4 t + Chute 
Hyakuretsu Harite: Soco rapidamente 
Ooichonague (perto): -* ^ 4 + Soco 

* Super Killer Head Ram: c -* -> + Soco 

BALROG 

Dash Street: c -* + Soco 
Head Upper: c 4 t + Soco 
Dash Upper: c -* + Chute 
Turn Punch: segurar os 3 socos ou Chutes 
Dash Ground Street: c + Soco 
Dash Hand Upper: c ^ + Chute 

* Jackhammer Upper Cut: c + Soco 


RYU HOSHI 

Shoryuken: 4 ^ + Soco 
Haduken: 4 ^ + Soco 

Fire: ^ 4 + Soco 

Tatsumaki Sempu Kyaku: 4 iZ<- + Chute 

* Shinku Raduken: 4 ^ 4 ^ -> + Soco 

KEN MASTERS 

Tatsumakisempu Kyaku: 4 <- + Chute 

Shoryuken: -> 4 + Soco 

Haduken: 4 ^ + Soco 

NataoToshigueri:-^ 4 + Chute 

Oosora Mawashigueri: <- * 4 + Chute 

Kamanarai Gueri: 4 + Chute 

* Shoryukenba: 4 ^ ^ 4 ^ + Soco 

CARLOS BUNKA 

Back Stop Rolling: c + Chute 
Electric: Soco rapidamente 
Rolling Attack: c + Soco 
Vertical Rolling: c 4 t + Chute 
Surprise Back: <- + 2 Chutes 
Surprise Forward: + 2 Chutes 

^ Grand Shave Roll: c + Soco 

DEEJAY 

Doublé Rolling Kick: c + Chute 
Machine Upper: c 4 t + Soco rapidamente 
Air Slach: c + Soco 

Jack Knife Maximum: c 4 t + Chute 

* Carnivai Hook - Kick: c ^ + Chute 

VEGA 

Rolling Cristal Crash: c ^ + Soco 

Sky Attack: c 4 t + Soco 
Flying Barcellona Attack: c 4 t + Chute + Soco 
Izuna Drop: c 4 t + Chute, ou + Soco 
Back Slash: 2 Socos ou Chutes 
Upper Attack: c ^ + Chute 

* Rolling Izna Drop: c ^ + Chute + Soco 

ZANGIEF 

Flying Power Bow: 360° no direcionql + Chute 
Atomic Suppler (perto): 360° no 
direcional + Chute 
Doublé Lariat: 2 Socos ou Chutes 
Pilao: 360° no direcional + Soco 
Fire Hana: ^ 4 + Soco 

* Final Atomic Buster: 360° no direcional (2 vezes) + Soco 
VIKTOR SAGAT 

Tiger Knee Crash: 4 + Chute 

Tiger Upper Cut: -» 4 ^ + Soco 
Tiger Shot: 4 ^ + Soco 

Ground Tiger Shot: 4 ^ + Chute 

* Tiger Genocide: 4 4 ^ + Soco 

GENERAL BISON 

Doublé Knee Press: c + Chute 
Hand Press: c 4 t + Soco + Soco 
Psycho Crash Attack: c + Soco 
Head Press: c2 s. 4 t + Chute 

* Knee Press Nightmare: 2 s. + Chute 


STREET FIGHTER ZERO 
(ARCARE) 


RYU E KEN CONTRA BISON 

Entre no jogo com Ryu e Ken e no controle 1 segure Start, 
faca t te solte o Start. Depois faca t te Soco Fraco. 
No controle 2 segure Start, faca t te solte o Start. 
Depois faca t t e Soco Forte. 











JOGUE COM AKUMA E BISON 

Na tela de escolha de personagens, coloque o cursor no 
lutador que està acima do ponto de interrogalo. Coloque 
para baixo e segure Start. 

Depois digite as sequèncias: 

Akuma no controle 1:4 4 4* 4- 4- 4- mais o primeiro 
o ùltimo botòes de Chute 

Akuma no controle 2: 4 4 4 mais o primeiro e 

o ùltimo botòes de Soco 

Bison no controle 1:4 4 4- 4- 4 4- 4- mais o 
primeiro e ùltimo botòes de Chute 
Bison no controle 2:44^->4">-> mais primeiro e 
ùltimo botòes de Soco 

AKUMA 

Haduken: 4 ^ + Soco 

Fire Haduken: 4- 4 ^ + Soco 

Tatsu Maki Sen Pu Kyaku: 4 4- + Chute 

Air Haduken: 4 + Soco (no ar) 

Shoryuken: 4 + Soco 

Teleporte para tras: 4- 4 ^ + 3 Socos ou 3 Chutes 
Teleporte para frente: 4 ^ + 3 Socos ou 3 Chutes 
Roll: 4 ^ + Soco 

Jumping Dash Kick: 4 * + Soco 

Jumping Punch: 4 7i + Soco + Soco no ar 
Jumping Toe Kick: 4 ^ * + Soco + Chute no ar 

Jumping Throw: 4 ^ ^ + Soco (quando estiver em 

cima do oponeote coloque 4- e aperte Soco) 

Zero Counter: 4 ^ + Chute 

ESPECIAIS 

Hell Shoryuken: 4 ^ 4 + Soco 

Hell Hadouken: -»^4^4 --»^i 4^4- +Soco 
Air Hell-Hapouken: 4 4 ^ + Soco (no ar) 

BISON 

Psycho Ball: 4- -> + Soco 
Scissor Kick: 4- -» + Chute 
Psycho Flyng Punch: 4 t + Soco 
Psycho Mead Stomper: 4 t + Chute 
Psycho Teleporter para tràs:4- 4^ + 3 Socos ou 3 Chutes 
Psycho Teleporter para frente: 4 ^ 

+ 3 Socos ou 3 Chutes 
Zero Counter: 4 + Soco 

ESPECIAIS 

Psycho Crusher: c 4- -> 4- + Soco 

Psycho Scissor Kick: c 4- + Chute 

JOGUE COM DAN HIBIKI0 PERSONAGEM SECRETO 
DE STREET ZERO 

Aperte Start para entrar no jogo e sem soltà-lo, coloque no 
quadrinho com um ponto de interrogacao. Rapidamente faca 
a seguinte sequencia: 

Soco Fraco, Chute Fraco, Chute Mèdio, Chute Forte, Soco Forte 
e Soco Mèdio. 

SUPER COMBOS DE DAN 

Shinkuh Gahohken: 4 4 ^ + Soco 

Kohryuhrekka: 4 ^ -» 4 ^ + Chute 
Hissijoh Buraken: 4 £ 4- 4 4- + Chute 

JOGUE CONTRA DAN E AKUMA 

Para fazer Dan aparecer voce tem que dizer a mesma fala 
mais de 5 vezes seguidas. Para escolher a frase, depois de 
ganhar faca direcional + Soco Fraco + Soco Mèdio + Soco 
■orte, Chute Fraco + Chute Mèdio + Chute Forte, Soco Fraco + 
Chute Fraco + Soco Mèdio ou Soco Forte + Chute Forte + 

Chute Mèdio. Para fazer Akuma aparecer, escolha seu lutador 
om o botao de soco no controle 1 e com Chute no controle 2 e 
consiga mais de 10 Super Combo Finish. 



SUPER COMBOS DE AKUMA 

Messatsu Gohshohryu: 4 4 + Soco 

Messatsu Goh'Hadou: 4 4~» ^ 4 4-+ Soco 

Ten'Ma Goh Zankuh: 4 ^ 4 \ + Soco (no ar) 

Shun Goku Satsu: Soco Fraco, Socó Fraco, segure para frente e 
Chute Fraco (apenas no level 3) 


STREET FHìIITEK ZERO 
(ARCAD E) 


GOLPES 


RYU 

Hadouken: 4 ^ + Soco 

Tatsumaki Senpukyaku: 4 fc' 4- + Chute 
Shoryken: 4 ^ + Soco 

Low Punch: + Soco Mèdio 

Jump Kick: -»+ Chute Mèdio 
Zero Counter: 4 ^ + Soco 

SUPER COMBOS 

Vacuum Hadouken: 4 4 ^ Soco 

Vacuum Tatsumaki Senpukyaku: 4 * 4- 4 * 4-+ Chute 

KEN 

Hadouken: 4 ^ + Soco 

Tatsumaki Senpukyaku: 4 kf 4- + Chute 
Shoryuken: 4 ^ + Soco 
Rolling Sway: 4 ^ 4- + Soco 
High Kick: ->+ Chute Mèdio 
Zero Counter: 4 ^ + Soco 

SUPER COMBOS 

Violent Shoryuken: 4 ^ 4 ^ + soco 
Vacuum Shoryuken: 4 4 + Chute 

SAGAT 

Tiger Shot: 4 + Soco 

Ground Tiger Shot: 4 ^ + Chute 

Tiger Uppercut: 4 ^ + Soco 
Tiger Knee: 4 + Chute 

Zero Counter: 4 + Chute 

SUPER COMBOS 

Tiger Genocide: 4 ^ 4 ^ -»+ Chute 

Super Tiger Shot: 4 ^ 4 ^ -» + Soco 

Super Combo: 4 * 4- 4 ^ 4- + Chute 

CHUN LI 

Kikouken: 4 + Soco 

Slash Kick: 2 s. 4 f + Chute 
Hyakuretsu Kick: Chute rapidamente 
Spining Burst Kick: 4 ^ «- + Chute 
Head Stomp: no ar 4 + Chute Mèdio 
Air Knee: ^ + Chute Forte 
Zero Counter: 4 + Chute 

SUPER COMBOS 

Thousand Kick: 2 s.<- «- Chute 

Super Kikouken: 4 ^ 4 ^ + Soco 

Super Slash Kick: 2 s. * ^ F t + Soco 

ADON 

Tiger Kick: 4 ^ + Chute 

Jump Kick: 4^^- + Chute 
Shield Kick: <r 4 ^ 

Zero Counter: 4 ^ + Chute 

SUPER COMBOS 

Super Combo: 4 ^ 4 ^ + Soco 

Super Combo Knee: 4 ^ 4 ^ + Chute 


BIRDIE 

Dash Forward: 2 s.<- + Soco 

Pile Driver: 4- + $ oco 

Turn Head: segure Soco Fraco e Soco Mèdio, 
solte e segure novamente 
Turn Head 2: segure Soco Mèdio e Soco Forte, 
solte e segure novamente 
Turn Head 3: segure os 3 Socos, 
solte e segure novamente 
Zero Counter: Soco 

SUPER COMBOS 

Super Head Combo: ^ 4- + Soco 

Final Atomic Head Buster (perto): 4 4 ^ So( 

GUY 

Special Guy: 4^4 + Chute 
Flying Attack: 4 **» + Soco (coloque 4- ou ^+So 

perto do adversàrio para agarrar) 

Running Attack: 4 + Chute e quando estiver corri 

aperte Chute de novo 
Bicycle Kick: ^ +Chute 
Zero Counter: 4 ^ +Chute 

SUPER COMBOS 

Ninja Combo: 4 4 ^4 + Chute 

Ninja Flying Attack: 4 ^ 4 Vi + Soco 

SODOM 

Weapon Attack: 4 ^+Soco 

Pile Driver (perto): 4 ^ 4- + Soco 

Pile Driver (longe): 4 ^ 4- *s + Chute 
Recover: quando estiver caindo faca 4 + Chuti 

Zero Counter: 4 ^ + Soco 

SUPER COMBOS 

Sai Combo: 4 4 + Soco 

Hyper Pile Driver(perto): dois 360 + Soco 

CHARLIE 

Sonic Boom: 2 s.4- -^+Soco 
Sommersault Kick: 2 s. 4 t + Chute 
Jump Kick: + Chute Mèdio 
Zero Counter: 4 + Soco 

SUPER COMBOS 

Hyper Sonic Boom: 2 s. 4- 4- -» + Soco 

Super Sommersault Kick: 2 s. ^ t + Chute 
Super Punch Combo: 2 s. 4- 4- ^ + Chute 

ROSE 

Handkerchief's Magic:4- * 4 ^ + Soco 

Upper Throw: 4 ^ + Soco 
Magic Reflect: 4 4- + Soco (com o Soco Fraco, a magi 

anulada. Com o Mèdio, rebatida de volta. E com o Forte, 
rebatida para cima) 

Sliding: + Chute Mèdio 
Zero Counter: 4 -»+ Soco 

SUPER COMBO 

Psycho Power Magic: 4 ^ 4- 4 ^ 4- + Soco 
X Ability: 4 4 -> +Chute 

Hyper Upper Throw: 4 4 + Soco 








VENDEDOR 
DE SONHOS 


O dono da Media Lab quer criar compu¬ 
tadores que pensam. Isso é só o comeco 


Leila Sterenberg, de Nova York 

O negócio de Andy é vender chips cada vez 
mais ràpidos. O negócio do Bill, vender programas 
cada vez mais complexos que parecem cada vez mais 
simples. O negócio do Nick, vender a idéia de que esses com- 
putadores e programas ainda sào pouco, muito pouco, perto do 
que o ser humano é capaz de produzir. Andy tem por sobreno- 
me Grove é é um dos donos da Intel, rainha da vez na fabrica- 
gào de microprocessadores. Bill chama-se Gates, o todo-pode- 
roso da Microsoft que dispensa apresentagòes. Nick é Nicho¬ 
las Negroponte, fundador e comandante-em-chefe do Media 
Laboratory — Media Lab para os intimos — do Massachusetts 
Institut of Technology, mas pode chamà-lo de MIT. 

Laboratòrio lembra aquela coisa fria, azulejada de branco 
onde, nas aulas de qulmica, morre-se de tèdio diante de expe- 
rièncias banais. O Media Lab està a alguns séculos-luz disso ai. 
Fica mais próximo de um outro esteriótipo: o de um palàcio de 
cientistas malucos em que se inventam màquinas que só fal- 
tam falar. Falar? Fàcil para os computadores do Media Lab. 
Inaugurado ha dez anos em Cambridge (cidade que também 
abriga a Universidade de Havard), o departamento se incum- 
biu de um desafio maior que o faturamento anual de Mr. Gro¬ 
ve e Mr. Gates: criar o futuro. 

Imagine que o seu velho e bom Nintendo é um computador. 
Que além de ter custado barato (a meta é custar barato corno 
um Game Boy), liga sozinho quando voce acorda e diz “bom 
dia”. Claro que eie està on line e é só voce perguntar se tem 
mail enquanto toma café que eie avisa quantas mensagens 
chegaram. Mas dà o toque: “urna delas é do seu chefe. Nào era 
melhor voce checar logo?”. Nào pàra ai. O nosso ex-Nintendo, 
que pode agora ser um desk ou laptop, tem sensores dentro da 
geladeira para saber se o leite està acabando e encomendar 
mais. Também tem sensores na porta do apartamento, que vai 





Imagine computadores que identificam prazer ou frustracào! 


REVISTIM! 
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abrir sozinha se voce chegar em casa 
carregado de compras. 

Calma, tem mais. O anjo da guarda 
eletrónico, que aciona o seu despertador, 
tem corno saber se aquele ónibus que 
voce ia pegar para Campos do Jordào no 
sàbado vai atrasar ou nào. Se for, eie dis¬ 
para o alarme mais tarde. Se nào for, toca 
na hora programada e aproveita para dar 
a previsào do tempo na cidade serrana. 
E, darò, se jà sabia que vocé ia passar 
uns dias fora, naquela semana deixou o 
leite para là. 

Ainda nào chega? Pois està màquina 
também funciona corno televisào e vide- 
ocassete, podendo acessar o banco de 
dados da Net que armazena todos os fil- 
mes jà produzidos em 100 anos de cine- 


Explicava em seguida: “O output da 
computagào realmente melhorou. Hà al- 
guma riqueza em corno o computador se 
expressa, usando video, cor, som e recur- 
sos gràficos relativamente bons. Mas a 
capacidade para receber informagòes do 
ser fiumano é simplesmente terrivel. Na 
melhor das hipóteses, voce senta em 
frente a elas com um mouse estupido 
apontando coisas e digitando”. 

Desde entào, eie nào desistiu da pos- 
sibilidade de bater papo com o sucessor 
dos PCs e Macs. “O futuro està na capa¬ 
cidade de compreensào dos computado- 
res”, escreveu Negroponte na revista 
Wired . O que eie chama de “computado- 
res com senso comum” mais a adaptagào 
de computadores em objetos do dia a dia 


semelhante a um controle remoto de TV 
mais um modem sem fio do tamanho di 
um cartào de crédito. “Quem vai usa 
urna coisa dessas?”, perguntou um exe 
cutivo da Texas Instruments no langa 
mento do consórcio em outubro. "Qual 
quer um que precise de informagào en 
movimento”, respondeu o estudante di 
mestrado que inventou a engenhoca. 

Tào cedo, no entanto, vai ser difici 
ver executivos andando e "falando” pela 
rua via "Body Net”, em vez de usarem c 
telefone celular. A aplicagào pràtica a 
curto prazo do que é inventado no Media 
Lab é mais do que questionàvel. No fin 
dos anos 80, o departamento fez algu 
mas implementagòes na àrea de multi- 
midia, mas nenhuma das grandes saca- 



Acima, o professor Nicholas 
Negromonte, comandante do 
Media Lab. Ao lado, um dos 
"brinquedos pensantes": o 
boneco montado tem reagòes 
diversas ao mesmo estimulo 
externo. 
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das que revolucionaram a informàtica 
nos ultimos anos (Internet, E-mail, Word 
Wide Webb e hipertexto) sairam de là 
Além disso, apenas 30 inventos foram or 
estào sendo patenteados em urna déca¬ 
da do laboratòrio, o que é modesto con¬ 
siderando um departamento com 26 
professores e 93 alunos de mestrado e 
doutorado, distribuidos em 116 projetos 
de pesquisa. 


ma. Por firn, quando estiver próxima da 
perfeigào, em vez de passar a fita esco- 
lhida em duas dimensòes, vai transmiti- 
la em 3D. Imagine Sharon Stone e Mi¬ 
chael Douglas em urna linda holografia 
no meio da sua sala de estar. 

Coisas que pensam 

Ok, parece desenho dos Jetsons, mas 
um computador assim é exatamente um 
dos grandes sonhos do Nick e, por tabe- 
la, um dos principais objetivos das pes- 
quisas do Media Lab. "Talvez o problema 
mais dramàtico dos computadores seja 
que eles sào sensorialmente falhos”, 
declarou Negroponte à revista norte- 
americana Technology Review em 1991. 


(a maganeta da porta e a geladeira, por 
exemplo) sào temas hoje tào caros ao la¬ 
boratòrio que, no calor das comemora- 
gòes de seu dècimo aniversàrio, o depar¬ 
tamento anunciou que as pesquisas so- 
bre eles passam a ter urna linha de finan- 
ciamento pròpria, bancada por um con¬ 
sórcio batizado de "Coisas que pen¬ 
sam”- literalmente, "Things That 
Think”- e formado por 32 empresas que 
vào da AT&T à Yamaha, passando pela 
Nike e Federai Express. 

Essas corporagòes irào pagar proje¬ 
tos "pensantes", corno o "Body Net”: 
um computador pequenino que se pren¬ 
de no cinto, tem monitor aclopado a um 
par de óculos e um arremedo de teclado 


De brinquedos a jornais individualizados 

Esses projetos se dividem em très 
grandes grupos: Aprendizado & Sensc 
Comum, Computagào Perceptiva e Infor- 
magào & Entretenimento. Do primeiro. 
fazem parte as pesquisas voltadas para 
criangas, corno a "Penèlope, Tecelà de 
Histórias", um programa que permite a 
garotada montar seus próprios jogos 
(tipo um faga-vocè-mesmo-sua-Carmen- 
San-Diego), e a “Brinquedos Pensantes”. 
espécie de LEGO computadorizado em 
que cada montagem diferente resulta 
num boneco com reagòes diversas aos 
mesmos estimulos externos. Hà ainda 
complicagòes, corno Alive - Interagàc 
com Agentes Animados Autòmatos - um 


REVISTIM! 

















sistema em rede Novel e que permite in- 
teragào sem fio entre um ser fiumano e 
um “mundo gràfico habitado por agentes 
autòmatos” (por exemplo, um cachorro 
feito em computagào gràfica que gane 
quando o espectador nào olha para eie). 

No segundo grupo, da Computagào 
Perceptiva, estao projetos ainda mais 
abstratos: um deles tem por objetivo cri- 
ar càmeras capazes de entender tao bem 
a dinàmica de urna cena que podem su- 
gerir ao diretor da filmagem onde e corno 
se posicionar; outro trabalha a interacào 
“afetiva”, a partir da qual o computador 
serà capaz de identificar o prazer ou a 
frustragào de seu usuàrio; um terceiro 
produz instrumentos musicais computa- 
dorizados capazes de acompanhar, sozi- 


fios de telefone. A coisa, por motivos 
óbvios, interessa à indùstria e é urna isca 
parafinanciamentos, doacòes e afins. “O 
Media Lab poderia ser dez vezes maior 
se quisesse trabalhar mais com a com- 
pressào de sinais de video”, reconheceu 
Negroponte na Wired. Na frase seguinte, 
puxou o pròprio tapete: “Nào queremos. 
Isso é passado, nào futuro”. 

O Media Lab, seu capitào explica, 
quer fazer o que “apaixona”seus pesqui- 
sadores, mesmo que nào renda frutos 
imediatos para o mercado. “Se eu tives- 
se que definir a minha fungào no MIT, 
diria simplesmente que conecto paixoes 
com empresas”, escreve eie. Faz isso 
muito bem, e as empresas acabam pa¬ 
gando règia e antecipadamente a bendi- 



nhos e em tempo reai, mùsicos de carne 
e osso. 

No grande grupo de Informagào & 
Entretenimento, finalmente, cabem des- 
de o Body Net até cerca de urna duzia de 
pesquisas com holografia, passando por 
estudos sobre decodificadores digitais 
de imagens de video e pela elaboragào 
de jornais individualizados transmitidos 
eletronicamente aos leitores. 

Noticia do Futuro 

Essa história de jornais rendeu, hà 
algum tempo, outro consórcio, o Noticia 
no Futuro, mantido por 21 pesos-pesa- 
dos da comunicagào (Hearst Corporati¬ 
on, New York Times etc), e Nicholas Ne¬ 
groponte acredita que em muito pouco 
tempo estarà dando resultados efetivos. 
Alguns dos diàrios que patrocinam as 
pesquisas, lembra eie, até jà usam siste- 
mas simples de transmissào on line de- 
senvolvidos pelo Media Lab. Outro fier¬ 
te do departamento com a realidade, di- 
gamos, nào Virtual: as pesquisas sobre 
compressào de sinais, que podem permi- 
tir a transmissào de sinais de video por 


ta colheita que esperam ter um dia. Ao 
todo, o Media Lab tem 140 patrocinado- 
res privados que contribuem com 85% 
dos 23 milhòes de dólares que perfazem 
o orgamento anual do departamento. 

Filho de um armador grego, educado 
na Suiga e formado em arquitetura pelo 
MIT, Nicholas Negroponte é um sujeito 
boa-pinta, elegante, que viaja 400 mil 
milhas por ano para promover o Media 
Lab e-, darò, arrebanhar patrocinios. Sua 
fungào està mais próxima a de um ho- 
mem de marketing do que a de um pes- 
quisador, o que sempre provocou criti- 
cas. “Charlatào” foi predicado mais de 
urna vez atirado contra eie, com respin- 
gos sobre o departamento que dirige. 
Negroponte sempre tirou partido da acu- 
sagào, lembrando que tudo o que aconte- 
ceu de relevante na história da ciència 
foi polèmico de micio. Se o Media Lab 
quer mudar o mundo? A pergunta foi 
feita a Nick pelo New York Times. Eie, 
pedindo desculpas pela arrogància, aca- 
bou respondendo que sim. Se vai conse¬ 
guir, os Andies e Bills do próximo milènio 
saberào. ■ 
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GOIAS 

Mega Drive - com 2 controles 
^de seis botòes, mais cartuchos e 
Megakey por Saturn ou 3DO com 1 
CD. Armando, tei (062) 229-1951, 

Goiània. 


300,00. José Rafael, (081 ) 432-3514, 

Oiinda. 


MINAS GERAIS 

SNES - com 2 controles e 3 car- 
tfuchos por 3DO ou Neo Geo CD, 
pago a diferen<;a. Frederico, tei (031) 
443-4389, Belo Horizonte. 

V Master System III com 2 con¬ 
troles e jogo na memòria por R$ 
90,00. Wellington, (034) 821-8691, 

Patos de Minas. 

Cartuchos de SNES Super Ho- 
Immem, Power Athletic e Street 
Fighter II, por Game Boy com cartucho. 
Victor Schimidt Monticelli, Av. Ary 
Barroso, 330, CEP: 35180-000, 
Timòteo. 


PARANÀ 

V Neo Geo - sèrie ouro com car¬ 
tuchos Art of Fighting, Fatai Fury 
2 e Samurai Shodown por R$ 700,00. 
Michel, tei (042) 232-2606, Castro. 

V Mega Drive americano por 

R$ 120,00 e mais varios cartu¬ 
chos e Sega 32X por R$ 195,00. 
Vinicius, tei (042) 422-2396, Irati. 


PARAIBA 

V Mega Drive- semi-novo com 
2 controles de seis botòes (um 
turbo) e 5 cartuchos. Tudo na cai- 
xa. Michael, tei (083) 321-7395, 

Campino Grande. 

PERNAMBUCO 

V Master System - com 2 contro¬ 
les e 10 cartuchos por R$ 


RIO DE JANEIRO 

V Mega Drive III - com controle 
e Sonic 2, mais Atari com 2 con¬ 
troles e 36 jogos. Jorge, tei (0247) 22- 
4051, Campos. 

V r Cartuchos SNES -1 controle 
turbo e cartuchos de Game Gear 
e de Mega Drive. Renan, tei (0242) 43- 
2624, Petrópolis. 

_ Cartucho SNES - Super Wrestle 
!4\àManÌa WWF por outro de meu in¬ 
teresse. Jorge, tei (021 ) 485-1164, Rio 

de Janeiro. 

V Game Gear - com 2 cartuchos, 
fonte e adaptador Master Gear, 
por R$ 140,00. Eduardo, tei (021) 
701-6940, Rio de Janeiro. 

R Cartucho Mortai Kombat I 

por Altered Best, ambos de Mega 
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Bernado, tei (021) 493-7250, Rioc 
Janeiro. 

V Mega Drive - em perfeito es 
do com 14 cartuchos, adaptad 
e fone de ouvido, por R$ 500,0. 
Rodrigo, tei (021)228-8429, Rio c 

Janeiro. 


R SNES - com 2 controles, cart 
chos Mortai Kombat e Donke 


Drive. Marco, tei (021 ) 230-1337, Rio 

de Janeiro. 

V Master System - com 2 contro¬ 
les, 7 cartuchos, pistola, tudo na 
caixa por R$ 350,00. Marcelo, (021) 
249-8691, Rio de Janeiro. 

V Cartucho SNES -Jungle Book, 
Lem ótimo estado e pouco uso. Jù- 
lio, tei (021)227-3850, Rio de Ja¬ 
neiro. 

R v SNES - com 2 controles (1 
arcade) e 10 cartuchos por R$ 
400,00 ou troco por Neo Geo CD com 
jogo. Anthony, tei (021) 260-2316, 

Rio de Janeiro. 

V Mortai Kombat II para 
Master System, na caixa, por R$ 
20,00. Paulo, tei (021 ) 356-7704, Rio 

de Janeiro. 

H v Top Game - com 4 cartuchos 
■mel controle, por 3 cartuchos de 
SNES de meu interesse. Darcy, tei 
(021) 296-6116, Rio de Janeiro. 

R Cartucho SNES - Super Copa 
(com manual) por Mortai Kombat 
para SNES. Thiago Moreira da Silva, 
Rua Dom Alfredo, lote 10 quadra C, 
CEP 26195, Rio de Janeiro. 

V Mega Drive e Sega CD mais 
7 cartuchos para Mega com 1 
controle e 4 cartuchos para Sega CD. 


Kong Country e patins BX 4000 Roll 
Deby importado, por 3DO complet; 
Mario, tei (021) 592-4730, Rio d 

Janeiro. 


RIO GRANDE DO SUL 

V Cartuchos SNES 10 por R 

200,00 e mais cartuchos par 
Mega Drive, 10 por R$ 150,OC 
Eleandro, (054) 315-1063, Pass 
Fundo. 

P SNES - com 4 cartuchos e 1 co 
*..troie, por 1 Neo Geo CD com joc 
e um controle. Frederico, tei (051)33' 
1963, Porto Aiegre. 


SANTA CATARINA 

R v Cartucho de SNES 

Batletoads por Super Mario oi 
Daffy Duck ou vendo por R$ 40,OC 
Sérgio, tei (048) 243-2000, Biguaci 

C CDs para 3DO - novos ou sem 
novos. Allan, tei (047) 329-0903 

Blumenau. 


SÀO PAULO 

R Cartuchos Mega Morte 
Kombat III, Sonic 1 e Altere 
Beast, por Tolerance Zero, Mundic 
Formula 1 e Taz Mania. Denilson, te 
(011) 961-2529 (noite) 

Itaquaquecetuba. 

R Bicicleta - Caloicross por carte 
chos da Master System III. Marce 
lo José Teodoro, Rua da Padroeira, 44 
CEP 13201-470, Jundiai. 


ROLOS & TROCAS 
é um servilo gratuito 
prestado por VIDEO 
NEWS GAME a todos 
os seus leitores. 

A Sigla Editora Ltda. 
nao se responsabiliza 
pelo conteùdo dos 
anùncios nem pelos 
negócios 
eventualmente 
realizados. 


















































































V r 3D0 - com dois controles e 4 
CDs por R$ 850,00. Iranildo Lei- 
te da Silva, Rua José Godoi Bueno, 
2351, CEP 17280-000, Pedernei- 
ras. 

V Nintendo - com 30 jogos, 
adaptador para cartucho e 1 pis¬ 
tola , por R$ 150,00. Ivan, tei (0152) 
78 1317, Pilar do Sul. 

R v 7 Cartuchos de Master - e 

11 cartuchos de Atari por cartu¬ 
chos de Mega. Fabio Roberto Leite, R. 
Oswaldo Fogaga Leite, 97, CEP 
18260-000, Porangaba. 

V Neo Geo CD - novo, mais 1 CD 
e 2 controles, por R$ 530,00. Kai 
Jen, tei (011) 542-8477, Sào Paulo. 

R 2SNES 1 novo e óutro usado, 
com 5 controles e mais 10 cartu¬ 
chos, por 3DO com pelo menos dois 
controles e 5 cartuchos ou Playstation 
nas mesmas condi^òes. Obs: 
transcodificado ou c/ transcoder. 
Mauricio ,tel (011) 578-7388, Sào 
Paulo. 

vSNES -com 2 controlese 1 car- 
: ! tucho Mortai Kombat, por 
Playstation com 2 controles ou 3DO. 
Ou vendo por R$ 350,00. Gabriel, 
RuaJules Dalon, 15, CEP 02866-220, 
Sào Paulo. 

V Mega Drive - com 2 controles 
e cartucho Mortai Kombat II, mais 
um Sega CD com 2 jogos, 25 revistas 
de game el radio AM e FM com fone 
de ouvido, tudo por R$ 390,00. Joào, 
tei (011) 298-9621, Sào Paulo. 

R Turbo Game - com 7 cartuchos 
e 1 controle turbo, por SNES com 
2 controles e 1 cartucho. Rogério, Rua 
José Maestre, 413, CEP 05856-100, 

Sào Paulo. 

R Mega Drive - com 6 controles e 
4 cartuchos, por Neo Geo CD 
com 2 controles e 1 CD. Julio, tei (011) 
842-9387, Sào Paulo. 

V Cartucho de SNES - Internaci- 
onal Super Star Soccer novo, por 
R$ 50,00. Alexandre, tei (011) 204- 
0552, Sào Paulo. 

V Cartuchos - Fifa Soccer 95 e 
Jungle Strike, na caixa com ma- 
nual. Ivan, tei (011) 264-1613, Sào 

Paulo. 

R Nintendo - originai na caixa, 
com 2 cartuchos e 2 controles, por 
um Mega com um cartucho. Cleberton, 
tei (011)419-9404, Sào Paulo. 

V Mega Drive 3- com 2 controles e 
um cartucho Sonic 2. Idailson, tei 
(011) 514-2213, Sào Paulo. 


V Cartuchos Game Gear 

Jurassic Park e Battletoads e ou- 
tros, por R$ 20,00. Ricardo, tei (011) 
262-5908, Sào Paulo. 

V Master System - com 2 controles 
(1 de 6 botoes), pistola e mais 4 
cartuchos, tudo por R$ 100,00. 
Alessandro, tei (011) 919-7719, Sào 

Paulo. 

V Mega - com 14 cartuchos e 3 
controles de seis botoes e mais 
fone, por R$ 430,00. Fabio, tei (011) 
562-6130, Sào Paulo. 

V Mega Drive III com 6 cartu 
chos, 2 controles de seis botoes 
(turbos), tudo por R$ 450,00. Vinicius, 
tei (011) 954- 3479, Sào Paulo. 

V R SNES -com SuperStar Soccer, 
Killer Instinct, mais 3 cartuchos e 
2 controles por R$ 350,00, ou troco 
por 3DOcom 1 CD. Rogério, tei (011) 
957-7904, Sào Paulo. 

V Mega Drive Japonès com 2 

controles e um cartucho Sonic 2, 
por R$ 150,00. Ròmulo, tei (011) 524- 
7075, Sào Paulo. 

V Game Gear - com 3 cartuchos 
Psychic World, Fantasy Zone e 
Sonic, tudo por R$ 100,00. Carlos, tei. 
(011)273-4600, Sào Paulo. 

V r 51 Revistas Video News 
Game - recentes, em ótimo esta- 
do, por R$ 50,00. Mario, tei (011) 
262-7958, Sào Paulo. 

V Sega CD - com 4 CDs por R$ 
300,00. Pedro, tei (011) 885- 
4518, Sào Paulo. 

C SNES - em bom-estado, com 2 
controles por R$ 150,00. Junior, 
tei (0183) 61-2993, Paraguacu 
Paulista. 

R Disc Man - com 2 caixas acùsti- 
cas, fonte e fone de ouvido, por 
Game Gear com 2 cartuchos. Eduar¬ 
do, tei (011) 878-1990, Sào Paulo. 

V Master System - com Alex Kidd 
na memòria, 1 controle e 8 cartu¬ 
chos por R$ 165,00. Bruno, tei (011) 
558-33228, Sào Paulo. 

V Mega 32X - novo, sem cartucho 
e na caixa por R$ 300,00. Mega 
Drive, 2 controles e 1 cartucho por R$ 
150,00. Fernando, tei (011) 563- 
0759, Sào Paulo. 

R v Cartucho - Doublé Dragon 
para Master por R$ 15,00 ou tro¬ 
co por cartucho de Futebol ou Tenis. 
Edgard, tei (011) 412-7690, Sào 

Paulo. 
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PIRATAS E ORIGINAI 

Gostaria de saber corno diferenciar cartu- 
chos piratas dos originais. 

Rogério Machado dos Santos 
Sào Paulo, SP 

E urna duvida comuni a vàrios leitores, Rogé¬ 
rio. Geralmente, as fitas piratas de Super NES 
tèm o formato japonès (meio arredondado na 
frente), com as duas salièncias na parte de baixo 
para que o cartucho entre nos consoles norte- 
americanos. 0 adesivo na frente é quase sempre 
xerox colorido do jogo ou urna foto colada. E ve- 
rifique se ha os dois parafusos na frente, carac- 
terìstica quase sempre exdusiva do originai Jà 
para o Mega Drive é mais dificil, mas verifique se 
o adesivo do jogo tem o nome da empresa que o 
fez (Acdaim ou Sega, por exemplo). Quanto aos 
games em CD, o jeito é ficar esperto e conferir a 
impressao da capinha do CD. Geralmente, os pi¬ 
ratas tèm acabamento ruim. 


ANIMAI 

Rapaziada da Video News Game, pre¬ 
ciso de algumas respostas: o que é Game Ge¬ 
nie? Existe Fatai Fury 2 para este aparelho? 
Qual o endereco da Playtronic? A revista tà 
animai. 

Ivan Batista de Souza 
Sào Bernardo do Campo, SP 

0 Game Genie è um aparelho que fica entre o 
console e o cartucho e que abre códigos para tra- 
pacear em jogos. Depende do ponto de vista. Con¬ 
siderando que tem Game Genie para Super NES, 
Mega Drive e Game Boy e todos estes consoles 
tèm Fatai Fury, só fica faitando a do Neo Geo. A 
Playtronic fica na rua Alexandre Dumas, 1901, 
6- andar, Chàcara Santo Antonio, Sào Paulo - SP. 


DRA60N BAU 1 

Socorro! Me ensinem a dar as magias de 
Dragon Ball Z para o Nintendinho sem usar A 
+ B. O que eu faco para deixar o Goku biro? 

Roberto Cesar Massarenti 
Sào Paulo, SP 

Socorro digo eu, Roberto. Até o fechamento 
desta edicào, jà haviam mais de cimo Dragon Ball 
Z para o Nintendo 8-bits. Apesar da maioria ser 
RPG, nào temos idéia de qual è este que vocè està 
fatando. Por favor, escreva novamente. 



TOH SHIN DIN 

Estou escrevendo para tentar obter a se- 
quència correta do Toh Shin Den para jogar 
com Sho, jà que com a Gaia é muito fàcil. 

Fernando Lopes Mota 
Belo Horizonte, MG 

Vamos recapitular: para pegar o Gaia, quan¬ 
do as opcoes de menu estiverem se ajeitando na 
tela, foca rapidamente i tZ ^- + n.Se der cer¬ 
to, vocè ouve um "Fighi!" e o texto vai ficar rosa. 
Ai, é só ir na selecào de personagens e, em cima 
do Eiji, aperte t e qualquer botào. Depois de fei- 
ta està manha, espere pela mesma tela na apre- 
sentacào e, quando as opcoes vierem, foca rapi¬ 
damente Se der certo, o "Fi¬ 

ghi!" sera ouvido e o texto vai ficar verde. Come- 
ce o jogo e coloque seu cursor sobre o Kayin e 
aperte 4 + qualquer botao. 


ATARI 

Gostaria de saber se a Atari fabrica algur 
tipo de notebook. Para que serve aquela salde 
embaixo do Master System I e onde eu encor 
tro cartuchos para o Game Boy? Ah!, ia esque 
cendo: corno fa$o para assinar a revista? 

Thales Mondell 
Maceió, Ai 

Quantas dùvidas, Thales. Entào, vamos là. ! 
Atari nào fabrica nenhum tipo de notebook, i 
saida do Master nào serve para nada e qualque 
loja que vende produtos Playtronic deve vende 
titulos para GameBoy. De qualquer forma, anoU 
o telefone da Playtronic: (011) 5222177. Pan 
assinar a Video News Game, ligue para 0801 
130633. 


LUTA NO P£ 

Pretendo adquirir um PC e sou buco pelo* 
games da Capcom. Gostaria de saber: lj 
Além de Super Street Fighter Turbo, quais oe 
outros jogos da Capcom que existem para PC? 
2) Vai sair urna placa para PC corno aquelc 
que faz rodar os games de 3D0, só que pare 
os CDs do Saturn e do Playstation? 

Fabiano Quiroz Monte 
Sào Luis, MA 

Pode comecar a comemorar. Fabiano. Toda c 
linha Street Fighter, menos o Street Movie e c 
Zero, jà pode ser encontrada para PC. E a Capcon 
jà lancou também Megaman X para o computador 
Quanto às placas de Saturn e Playstation, dificil 
mente sairào, apesar da placa Diamond/Nvidic 
aceitar dois controles de Saturn. 


SAMURAI I FATAL 

A Video News Game està dando um 
Perfect nas outras e colocando a casa em or- 
dem. Samurai Shodown 2 v ai sair para os con¬ 
soles caseiros, no meu caso para o SNES? C 
que significa o Kim do Fatai Fury 2c orrendo nc 
mortai no fundo da tela? Dà para jogar ou lu¬ 
tar contro eie? 

Roberto Januario da Silva 
Sào Paulo, SP 

Roberto, pare de esquentar a cabeca com c 
nosso amigo Kim. 0 fato de eie estar correndo nc 
fundo da tela è pura frescura, nào significa nada, 
Quem sabe o cara nào tinha nada para fazer e re- 
solveu dar umas bandas nas telas dos outros per¬ 
sonagens. Quanto à sua esperanca de jogar o Sa¬ 
murai Shodown 2 no seu SNES, infelizmente nàc 
vai dar. A SNK parou de fornecer jogos para ou- 
tro console que nào seja o Neo Geo CD. A ànice 
excecào è o Saturn, jà que a Sega acertou um con¬ 
nato com a SNK. Tà falado? 


' REVISTIM! 
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.1 o v e ni P a il Sai F M . P r i in e i r a e ni i s s o r a do p u b I i c o AB de 15 a 29 anos. A p r i il c i p a 1 o p c à o 
de ràdio em qualquer horàrio. 34 afiliadas presentes em 18 dos 27 Estados brasileiros. 
A ni a i o r c* o b e r l u r a n a c i o n a 1. 0 ni e n o r disto p o r ni i I no target. Q u e tal a n u n c i a r 
o seu p r odili o para uni a l orrida de 15 milliòes de otnintes fanali cos por consumo? 
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Sào Paulo (SP) 100.9 MHz . Araras (SP) 107,7 MHz . Belóni (PA) 102,3 MHz . Belo Horizonte (MG) 99.1 MHz 

Campinas (SP) 89,9 MHZ . Cascavo! 101.3 MHz . Criciuma (SC) 97,3 MHz . Curitiba (PR) 103.9 MHz . Florianópolis (SC) 99.3 MHz 
Fortaleza (GB) 94.7 MHz • Goiània (GO) 88,5 MHz • Itapelininga (SP) 101.5 MHz • Jacarezinho (PR) 89,5 MHz 
Joào Pessoa (PII) 101,7 MHz • Joinvillo (SC) 104,3 MHz • Macapà (AP) 94,5 MHz • Marciò (AL) 102.7 MHz 
Manaus (AM) 104.1 MHz . Marilia (SP) 100,9 MHz . Maringà (PR) 101.7 MHz . Osório (I1S) 103.1 MHz . Piracicaba (SP) 103,1 MHz 
Porlo Aiegre (RS) 100.5 MHz • Porlo Velilo (RO) 96,9 MHz • llecife (Pii) 88,7 MHz • Rio de Janeiro (RJ) 94,9 MHz 
Salvador (BA) 102,5 MHz . Santos (SP) 95.3 MHz . Sào Carlos (SP) 90,7 MHz Terezina (PI) 94.1 MHz 

Tubarlo (SC) 103.7 MHz • Uberaba (MG) 103,7 MHz . Vitória (ES) 92,5 MHz . Votuporanga (SP) 92.1 MHz 

























Estouro de vendas em 95, Mortai Kombat cometa o ano com urna 
novidade de arrepiar: a nova versao Ultimate Mortai Kombat 3 


MATEUS ANDRADE E RODRIGO SEGATTI 



mais segredos. Ano passado, o mun- 
do do videogame foi agraciado com 
a super continuacelo Mortai Kombat 
3. Para compensar os personagens 
menores que os da versao anterior e 
mudanca de atores, dava um nùme¬ 
ro enorme de personagens, com ain¬ 
da mais fatalities e golpes, e um sis¬ 
tema de combos bem mais fàcil. Mas 
o jogo se superou na parte de segre¬ 
dos, com um sistema de código para 
mexer em tudo que se possa imagi- 
nar, desde um joguinho de nave es- 
condido até jogar com Smoke, o per- 
sonagem secreto. 

Depois de vàrios upgrades para 
satisfazer os jogadores, a Midway, 
fabricante do jogo, chegou à 
versào final de MK3, o Ulti¬ 
mate Mortai Kombat 3, 
que é a mudanca mais 
radicai até hoje. De vol¬ 
ta, estào os persona- 
gens mais queridos de 
Mortai, que tinham 
sido deixados de fora, 
corno Scorpion, Repti- 
le e Kitana, sem con¬ 
tar o clàssico Sub-Zero 
e outros vàrios ninjas. 
O resto da gangue està 
de volta com mais com¬ 
bos e golpes, corno o uso 
da arma pelo Stryker. Fo- 
ram adicionadas mais 
quatro telas de fundo, induin- 
do o lar de Scorpion (o Inferno). 

Além da volta dos personagens, o 
velho Endurance Mode também faz 
seu retorno, para a alegria dos mani- 
acos por dificuldade. Urna novidade 
é a possibilidade de ligar duas ou 
mais màquinas por cabos (link), para 
lutas dois a dois, corno um "tag team" 
de luta livre, ou até um campeonato 
com oito jogadores, onde o campeào 
pode escolher entre vàrios segredos 
corno prèmio. Segredo, aliàs, é o que 
nào falta no jogo: sào pelo menos 
très personagens secretos selecionà- 
veis e mais très inimigos escondidos, 
sem contar as velhas loucuras de 
sempre, corno demos de todos os fa¬ 
talities e Mega Endurances. 


I mpressionados com o sucesso 
de Street Fighter, John Tobias e 
Ed Boon decidiram fazer um 
game de luta parecido, mas 
com algumas inovacòes. Eie 
seria mais fàcil de jogar, feria atores 
digitalizados em vez de desenhos e 
muito, mas muito sangue. Assim nas- 
ceu a história de urna das séries de 
maior sucesso no mundo do videoga¬ 
me: Mortai Kombat. 

Só pelo visual, a màquina jà feria 
conquistado muitos fàs, mas o que a 
tornou tào famosa foi a violència ex- 
cessiva e, é darò, os famigerados fa¬ 
talities. Nem a sèrie de filmes de fer¬ 
rar Sexta-feira 13 tem tantas tabe- 
cas arrancadas, corpos queima 
dos vivos, coracóes arranca- 
dos e coisas do gènero. Um 
"clàssico B"! 

Pouco depois de seu 
lancamento, saiu a ver¬ 
sào 2.0, com correcóes 
de jogabilidade e a adi- 
cào do primeiro luta- 
dor secreto da histó¬ 
ria: o vii Reptile. Como 
nào sào bobos nem 
nada, os produtores de 
Mortai mais que rapida¬ 
mente comecaram a tra- 
balhar na continuacào. 

Com gràficos ainda melho- 
res, chegou aos arcades 
Mortai Kombat II. O jogo tra¬ 
zia quase todos os personagens 
anteriores, menos Sonya e Kano, 
adicionando um cast enorme de luta- 
dores novos e a possibilidade de jo¬ 
gar com Shang Tsung. Trouxe ainda 
vàrios personagens e códigos secre¬ 
tos que nào acabam mais. O suficien- 
te para manter a màquina no top ten 
por um longo tempo. Foram dadas 
algumas opcóes para deixar o ambi¬ 
ente mais leve, corno os friendships (o 
lutador declora sua amizade ao opo- 
nente dando presentes ou dannando 
em vez de matà-lo) e os babalities, 
que transformam o adversàrio em 
bebès. 

A màquina teve algumas versóes 
adicionais com golpes novos e ainda 



























S hang Tsung, um poderoso 
feiticeiro, tomou conta do 
campeonato Mortai Kom- 
bat ha 500 anos, quando seu 
capataz Goto, o homem-dragào 
de 2.000 anos de idade, derro- 
tou o campeào Kung Lao. Eie 
està usando o torneio corno 
modo de adquirir poderes sufici- 
entes para sòbrepujar seu mes- 
tre, Shao Kahn, e dominar Ou- 
tworld, sua dimensào natal. 

Tsung só nào imaginava que 
o invicto Gora perderla para Liu 
Kong, um descendente de Kung 
Lao, devolvendo a direcào do 
torneio para os monges do seu 
eia. Desnecessàrio dizer que 
Shao Kahn nào ficou feliz por ter 
perdido sua influéncia maligna 
na Terra. Em um acesso de raiva, 
eie transporta todos os partici- 
pantes do torneio e mais alguns 
penetras até Outworld, para re¬ 
solver os assuntos eie mesmo. 

E Kahn se dà mal novamen- 
te: os lutadores terràqueos con- 
seguem derrotà-lo e retornar 
para a nassa dimensào. Mas, 
desta vez, eie decidiu deixar 
quieto. Infelizmente, seus feiti- 
ceiros descobriram que Sindel, 
sua esposa morta ha 10 mil 
anos, poderia ter renascido na 
Terra. Motivado, eie abre o por¬ 
tai entre as dimensàes para que 
suas tropas dominem o pianeta. 
Dominar, em termos, pois eie 
matou quase toda a populacào 
da Terra, sobrando uns poucos 
para fazer frente à invasào. 
Sera que eie vai ser derrotado? 
Sera que eie ressurgirà das tre- 
vas? Provavelmente, pois Mor¬ 
tai Kombat 4 jà pode ser visto 
no horizonte. 


Chela de feiticeiros, portais e luta pelo 
poder, a história de Mortai Kombat 
seduziu urna geracao de gamemaniacos 



LIU KAÌVG 

Considerado o melhor lutador da Terra, 
pertence ao ciò da Lotus Branca, que tem 
corno objetivo a erradicacào do mal. É o 
herói da história e ganhou todos os cam- 
peonatos que disputou. Eie està em to- 
das as versòes de Mortai Kombat. 

SONYA li LABE 

Sonya é urna tenente das Forcas Arma- 
das norte-americanas que comanda um 
grupo especial responsavel pela captura 
de criminosos extraordinarios, corno 
Kano. Dà para jogar com Sonya em MKI 


e MK3. 



Jax faz parte do grupo de Sonya. Foi até 
Outworld para libertà-la, quando eia foi 
-capturada junto com Kano. Infelizmente, 
durante a operacào, Kano escapou no- 
vamente. Aparece em MKII e MK3. 

SEKTOR 

Sektor é um dos novos robòs-assassinos 
dos Lin Kuei, mandado para eliminar 
Sub-Zero. Só aparece em MK3. 


SIJB-ZEllO 

Membro do ciò ninja Lin Kuei, eie ass< 
sinou friamente Scorpion e familia, se 
do assombrado pelo seu suposto fant 
ma. Quando os Lin Kueis decidiram 
transformar em ciborgues, eie se rebel 
contro seu pròprio clà. Està em A4 
MKII e MK3. 

JOHNNY CAGE 

Johnny é um astro de filmes de ór 
marciais de Hollywood que entra n 
campeonatos para promover seus filme 
Eie pode ser encontrado em A4K/e Mi 

KUNG LAO 

Kung Lao é, corno Liu Kang, membro 
Lotus Branca. Eie quer limpar o nome 
seu antepassado erradicando todc 
tipo de mal que encontrar. Aparece e 
MKII e MK3. 

CY1IAX 

Assim corno Sektor, Cyrax também é i 
robò-assassino com o objetivo de mai 
o azarado Sub-Zero. Só no MK3. 
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KMO 

Jm criminoso procurado, que faz parte 
da organizacào Dragào Negro, cujos 
membros sào todos assassinos ci- 
borgues. Kano busca poder para prati¬ 
car o mal, corno todo vilào que se preza. 
Eie està em MKII e MK3. 

KAltAL 

Ciborgue sobrevivente do apocalipse, 
Kabal nào tem memòria de quando ain¬ 
da era humano e luta para lembrar. Bela 
terapia! Só aparece no MK3. 



llEPTM 

Membro de urna raca desconhecida de 
homens-lagarto, Reptile é um servo fiel 
de Shao Kahn, enviado para impedir a 
princesa Kitana de contatar Sindel a 
todo custo. Dà para jogar contro eie em 
MKI e com eie em MKII e Ultimate MK3. 

MOIAHO 

Membro de urna raca inimiga de Sheeva 
e Goro, Motaro foi o novo escolhido 
para a guarda pessoal de Shao Kahn. 
Aparece em MK3. 



CORO 

O homem-dragào, capanga de Shang 
Tsung, aguentou firme o campeonato até 
ser derrotado por Liu Kang e nunca mais 
foi visto novamente. Nào dà para jogar 
com Goro, apenas lutar contro eie no 

MKI. 

KITAllO 

Ainda mais velho e poderoso do que 
Goro, Kitaro era o principal guerreiro de 
Shao Kahn durante MKII. Só dà para 
tirar um contro com eie no MKII. 



























MILEENA 

Suposta irmà-gèmea de Kitana, eia é na 
realidade urna espiò de Shao Kahn para 
vigiar a princesa. Aparece em MKII e 
Ultimate MK3. 



Quando a princesa Kitana virou urna 
renegada, Jade foi escolhida por Shao 
Kahn para capturà-la. Como era ligada 
à princesa, eia deve escolher entre trair 
a amiga ou o seu imperador. Dà para 
jogar contro eia em MKII e com eia em 
Ultimate MK3. 

BA11AKA 

Vindo de urna raca de monstros de Out¬ 
world, Baraka é um dos generais do 
exércifo de Shao Kahn, de acordo com 
o roteiro de Mortai Kombat II, ùnica 
versào em que apareceu. 

SCOllPION 

Ex-membro de um eia rivai ao de Sub- 
Zero, Scorpion, depois de morto pelo 
mesmo, fez um acordo com o demònio 
para voltar ao mundo dos vivos e se vin- 
gar. Quando Shao Kahn tentou roubar 
as almas dos mortais do inferno, Scorpi¬ 
on se libertou da divida com o demònio 
e agora anda livre pela Terra. Eie 
aparece em MKI, MKII e Ultimate MK3. 


SIIEEYA 

Descontente com a indicapào de Motaro 
para um lugar de honra perto de Shao 
Kahn, eia luta para destruir Motaro e, de 
quebra, o pròprio Kahn. Està no MK3. 

SINDEL 

A rainha de Shao Kahn renascida foi, no 
passado, enfeiticada para casar-se com 
Shao Kahn. Agora, sem lembranpas de 
seu passado, eia segue fielmente o 
maridào Shao Kahn. Aparece em MK3. 

STRYKEK 

Policial, ùnico sobrevivente da cidade 
onde trabalhava, Stryker tem que prote- 
ger a si mesmo durante a invasào de 
Shao Kahn. Aparece em MK3 . 

KITANA 

A filha de Shao Kahn, ao tentar livrar 
Outworld de seu pai, foi acusada de 
fraiqào pelo alto conselho, ainda mais 
depois de assassinar Mileena. Shao 
Kahn quer capturà-la antes que eia 
chegue à recém-coroada rainha Sindel e 
conte sua verdadeira história. Està em 
MKII e Ultimate MK3. 



Shang Tsung era um dos principais fe 
ceiros de Shao Kahn e, depois de terv 
traì-lo, foi perdoado e até rejuvenesci 
pelo imperador, a quem voltou a ser\ 
Eie é capaz de se transformar e 
qualquer outro lutador. Dà para lu 4 
contro eie em MKI e com eie em MKI 
MK3. 

SHAO KAHN 

A fonte de todos os problemas de A* 
Depois de casar-se com Sindel e fom 
conta do Outworld, por folta de espa 
para expansào, quis dominar a dime 
sào da Terra também. Aparece em Ai 
e MK3. 

NHìHTWOLE 

O ùnico sobrevivente ìndio após a 
vasào de Shao Kahn, Nightwolf é u 
xamà contro os invasores. Só dà pa 
jogar com eie no MK3. 

RAYOEN 

O Deus do Trovao tomou forma huma' 
para participar dos campeonatos Mor 
Kombat. Durante a invasào de Shc 
Kahn, entretanto, eie nào pode interfe 
pessoalmente, convocando os guerreir 
sobreviventes para a luta. Presene 
assegurada em MKI e MKII. 
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As ultimas versoes de Mortai Kombat 
para os consoles de 32 bits trazem toda 
perfeicào gràfica e sonora dos arcades 




As adaptacóes do arcade foramconturbatasi versoes com e sem censura, tempo de acesso demorado no CD, fatalities adulterados e dassificacào por faixa etària 


A s primeiras adaptacóes de 
Mortai Kombat I para video¬ 
game foram polèmicas. A 
do Super NES era quase perfeita, 
mas tinha os fatalities adulterados 
e absolutamente nenhuma gota de 
sangue (saia uns liquidos brancos. 
Suor? Leite? Ninguém sabe ao cer¬ 
to). A versào do Mega Drive, entre- 
tanto, apesar de nào ter gràficos 
tao bons e um sonzinho quase ia- 
mentóvel, tinha um código para 
sangue e fatalities intactos. Ambas 
tinham 16 Megabits. MKI saiu tam- 
• bém para o Master System e Game 
Gear, igualmente sem censura, para 
o Game Boy e para o PC (bastante 
w parecido com o arcade, só que com 
baixa resolucào). Mais tarde saiu 
Mortai Kombat I para o Sega CD, 
urna versào que prometeu mas nào 
entregou. Era muito tempo de aces¬ 
so, parando inclusive a luta para 
carregar. 

Jà no lancamento de MKII, a Nin¬ 
tendo teve que recuar para recupe¬ 
rar as vendas. Para regular a coisa, 
foi criado um sistema de classifica- 
cào por faixa etària para jogos de 



Jà no MI, a versào para Mega Drive argenta¬ 
va: muito sangue e fatalities completos 



0 primeiro MK para Super NES decepcionou: cade 
o sangue? 


videogame. Assim, a adaptacào 
para o SNES foi bem parecida ao 
arcade, com 24 Megabits, assim 
corno a do Mega Drive. Na onda, 
saiu MKII para Game Gear, Game 
Boy, Master System e PC. O que nos 
leva ao maior lancamento do ano 
passado. 

Além das tradicionais versàes 
para Super NES e Mega (32 Mega¬ 
bits as duas), entrou na briga o 
Playstation, com urna versào idènti¬ 
ca ao arcade, só que com um grave 
problema: o tempo de acesso. Antes 
de jogar, tudo bem, mas quando 
Shàng Tsung vai se transformar, dà- 
Ihe uns sete segundos para carregar, 
e ainda com urna paradinha antes 
de qualquer fata li ty. Saiu urna ver¬ 
sào surpreendentemente fiel para o 
PC e a Williams promete versoes 
para os outros consoles de ùltima 
geracào. 

Falando neles, a nostalgia tomou 
conta dos programadores, que deci- 
diram lancar o Mortai Kombat II 
para Saturn e Playstation. Desse jei- 
to, nem é preciso mais sair de casa 
para ir ao fliperama. ■ 
















MOTAL KOMBAT 
(MASTER E GAME GEAB) 


CÓDIGO DE SANGUE 

Ha tela de códigos digite 21 2 4* t 


MORTAL KOMBAT 
(MASTER) 


GOLPES 

SCORPION 
Spear: 4- *-+ 1 
Teleport: i^* i^*+ 1 

Fatality: 4- aperte e segure 1 11 (mèdia 
distando) 

SONYA 

Ring Tossi -»+1 
Square Wave Flight: 4- -»+l 
Scissor Kick: 4 + 1 e 2 
Fatality: -»-»4-4-+l 

SUB ZERO 
Freeze:-»+l 

Fatality: 4 -»+ l(perto) 

JOHNNYCAGE 
Green Ball: 4- -»+ 1 
Shadow Kick: 4--»+2 
Fatality: -» -» -»+1 (mèdio) 

LIU KANG 

Fire Ball: -» -»+ ì 
Flying Kick: ^^+2 
Fatality: 360 no sentido horàrio(medio) 

RAYDEN 
Teleport: 4 t 
Lightning Throw: 4- -»+ 1 
Torpedo: 4- 4- -» 

Fatality: 4- <-+ ] (perto) 


MORTAI KOMBAT 
(GAME BOY) 


i JOGUE COIVI GORO 

, Termine com qualquer jogador. Quando 
i aparecer "THE END" segure T'T' e o botao A. 
1 Quando aparecer o titulo solte tudo e aperte 
I Start. 

| GORO 

Invisibility: A e B + 4 

■ Fire Ball: 4- -» + B 

1 JumpSquash: t +A 




GOLPES 


LIU KANG 

Fire Ball: 4- 4-+ B 
Flying Kick: -» -»+A 
Fatality: 4 -> *-+ B 
(um corpo de distància) 
KANO 

Spinning Ball: -» 4 4- 
Knife: 4- -»+ B 
Fatality: 4 -» -»+ A (mèdio) 

RAYDEN 

Lightning Throw: -» -»+ B 
Teleport: 4 -» 

Torpedo: 4- 4- 4- 
Fatality: 4- 4 + A e B(perto) 

SCORPION 
Spear: 4- 4-+ B 
Teleport: -» 4 + A 
Fatality:-» -» -»+ A e B 
(um corpoemeio de distància) 

SONYA 

Ring Tossi 4- 4-+ B 
Square Wave Flight: -» 4- 4- 
Scissor Kick: 4 + A e B 
Fatality: 4-4--» + AeB (mèdio) 

SUB ZERO 
Freeze: 4- -»+A 
Foot Slide: -» 4 + B 
Fatality: 4 -»+B (mèdio) 
SA: Soco Alto 
SB: Soco Baixo 
CA: Chute Alto 
CB: Chute Baixo 


MORTAL KOMBAT 
(SNES) 


GOLPES 

JOHNNYCAGE 
Green Ball: 4- 4- -> + SA 
Shadow Kick: 4- 4- + CB 

Fatality: -» -» -» + CA (mèdio) 
KANO 

Spinning Ball: Segure Block + 360 # 


Knife: Segure Block + <--> 
Fatality: 4 + SB(médio) 

SONYA 

Ring Tossi 4—>+ SB 
Square Wave Flight: 4- + SA 

Scissor Kick: Segure Block 4^ + SB e CB 
Fatality: 4- 4- -»+ Block (mèdio) 

RAYDEN 
Torpedo: 4- 4- 
Teleport: 4 t 

Lightning Throw: 4 -»+ SB 

Fatality:-» -»-» 4-4- + SA(perto) 

SCORPION 
Spear: 4- 4- + SB 
Teleport: 4 i^* 4- + SA 
Fatality: Block t t (mèdio) 

LIU KANG 

Fire Ball: -» -»+SA 
Flying Kick: -»-» +CA 
Fatality: 360 no sentido horario(médio) 

SUB ZERO 

Freeze: 4 ^ -»+ SB 
Foot Slide: -»+ block SB eCB 
Fatality: -» 4 -» + SA(médio) 


MORTAL KOMBAT 

(SNES) 


LUTE CONTRA REPTILE 

Na fase The Pit ganhe de seu adversàrio de 
Doublé Flawless (dois "perfect's") e acabe 
com Fatality. Voce vai ser desafiado pelo 
lagartao no fundo do poco. 



CÓDIGO DE SANGUE 

Na tela que fala do código de ètica dos 
jogadores digite: AB ACAB B. 


GOLPES 


JOHNNYCAGE 
Green Balli: 4- 4~» + SA 
Shadow Kick: 4- 4- + CA 

Fatality: -» -» -» + SA (perto) 

KANO 

Knife: Segure Block+ 4- 
Spinning Ball: Segure Block + 360 
Fatality: Segure Block 4- 4- + SA (perto) 

SONYA 

Ring Tossi 4- -»+SB 
Square Wave Flight: 4- -» + SA 
Scissor Kick: 4 + Block SB e CB 
Fatality: 4 4--»4 + Block 

RAYDEN 
Torpedo: 4- 4- 
Teleport: 4 t 

Lightining Throw: 4 -» + SB 

Fatality:-» 4-^ +SA 

SCORPION 
Spear: 4- 4- + SB 
Teleporte: 4 ^ 4- + SA 
Fatality: Segure Block t t 


LIU KANG 

Flying Kick: -» -»+ CA 
Fire Ball: » -»+ SA 
Fatality: 360 no sentido horario 

SUB ZERO 

Freeze: 4 ^ -» + SB 
Foot Slide: -»+ Block SB e CB 
Fatality: -» 4 -» + SA 


MORTAL KOMBAT 
(S EGA CD) 


CHEATMODE 

Na tela Game Start/Options digite: 

4 t 44A» 


MORTAL KOMBAT 2 
(GAME BOY) 


GOLPES 

JAX 

Ground Pound: segure B por 3 sec. e solte 
Grab: -» -» + B 
Sonic Wave: ~» 4 + A 
Back Breaker: Start quando estiver pulando 
junto com o adversàrio 
Fatality: segure A -» -» -» solta o A 
(bem perto) 

Babality: I t T- t+A 
Spikes: segura Start t solta t 4+A 

KITANA 

Fan Swipe: 4-+B 
Fan Tbrow: -» -» + AB 
Fan Lift: 4 4- + B 
Square Wave Punch: 4 4- + B 

LIU KANG 

Crouching Fire Ball: 4 -» + B 
Fire Ball: -» -» + B 
Flying Kick: -» -»+ A 
Bicyde Kick: segure A 3 sec. 

MILEENA: 

Teleport Kick: -» -» + A 
Roll Attack: 4- 4- 4 + A 
Sai Throw: segure B 2 sec. e solte 
REPTILE 

Acid Spiti -» -» + B 
Force Ball: 4- 4-+ AB 
Invisibility: segure Start f t 4 + B 
Slide: 4-+AB 

SCORPION 
Spear: 4- 4- + B 
Decoy: 4 4-+B 

Air Throw: Start pulando junto com o 
adversàrio 

SUB ZERO 

Deep Freeze: 4 -»+B 
Ground Freeze: 4 4-+B 
Slide: 4+AB 

SHANGTSUNG 
Flaming Skulls: 

1:4 4+B 
2:4 4-4+B 
3:4- 4- ->+B 

Morph: 

Jax:4-»4- + B 


a 



































Kitana: Start 3 vezes 
Liu Kang: 4- 4- -» -»+Start 
Mileena: segure B por 2 sec. 
Reptile: segure Start t 4 t 
Scorpion: segure Start t t 
Sub Zero: -» 4- -»+A 


MORTAL KOMBAT 2 
(ARCADE) 


GOLPES 

SA: Soco Alto 
SB: Soco Baixo 
CA: Chute Alto 
CB: Chute Baixo 

FRIENDSHIP E BABALITY 

Para poder fazer estes movimentos voce tem 
que vencer o ùltimo round sem usar socos. 
SUB ZERO 

Ground Freeze: 4 ^ 4-+ CB 
Freeze: 4 ^ -» + SB 
Slide: segure 4-+ Block e SB e CB 
Fatality: congele o adversàrio e faca 
-»-» +CÀ (perto) 

Fatality: Segure SB 4- 4- 4 -» e solte SB 
(longe) 

Friendship: 4- 4- 4+CA 
Babality: 4 ^ 4-+CA 
Pii e Espetos: 4* -» -»+ Block (perto) 

SCORPION 
Spear: 4- 4- SB 
Take Down: 4 ^ 4-+CB 
Teleport: 4 & 4-+SA 
Air Throw: Block pulendo junto com o 
adversàrio 

Fatality: segure Block t t + SA (mèdio) 
Fatality: segure SA 4 -» -» -» solte SA 
(bem perto) 

Friendship: 4- 4- 4 +CA 
Babality: 4 4-+CA 

Pit e Espetos: 4- 4* -» -»+Block (perto) 

JOHNNY CAGE 

Shadow Upper: 4- 4 ^ +SA 
Shadovv Kick: 4~ »+CB 
High Green Ball: 4 ^ 4-+SA 
Low Green Ball: 4 ^ -»+CB 
Fatality: 4/ 4 -» -»+SB (bem perto) 
Fatality: -» -» 4 t (bem perto) 
Friendship: 4 4 4 4+CA 
Babality: 4- 4- «-+CA 
Pit e Espetos: 4 4 4+CA (perto) 

KITANA 

Fan Suction: 4- 4- 4-+SA 
Fan Throw: -» -»+ SA e CA 
(pode ser feitonoar) 

Square Wave Flight: ^ 4 4-+SA 

Fatality: segure CB -» -» 4- -» e solte CB 
(bem perto) 

Fatality: 3 vezes Block CA (bem perto) 
Friendship: segure Block 4» 4* 4 t+CB 
Babality: 4 4 4 +CB 
Pit e Espetos: segure CB -» -» 4 -»e solte CB 

LIU KANG 

Bicyde Kick: segure CB por 2 s. e solte 
■‘.igh Fire Ball: -» -»+SA (pode ser feito no ar) 

\ 

K \ 


Low Fire Ball: -» -»+SB 
Flying Kick: -» -»+CA 
Fatality: 360 no sentido horàrio (um pulo) 
Fatality: 4 -» 4- 4-+ CA (perto) 
Friendship: ■■» 4- 4- 4-+ CB 
Babality: 4 4-^ 4-+ CB 
Pit e Espetos: 4- -»+ CB 

RAYDEN 

Electric Grasp: segure SA por 2 s. e solte 
quando estiver perto. 

Electricity: 4 ^ -»+SB 
Torpedo: 4- 4- (pode ser feito no ar) 
Teleport: 4 t 

Fatality: segure CB por 6 sec. e solte bem 
perto. Depois aperte ràpida e 
alternadamente Block e CB. 

Fatality: segure SA por 8 sec. e solte bem 
perto. 

Friendship: 4 4- -»+CA 
Babality: segure Block 4 4 t+CA 
Pit e Espetos: segure Block t t t+SA 

KUNG LAO 
Warp: 4 t 

Flying Kick: durante o salto t 4+CA 
Hat Spin: segure Block t t solte Block e 
aperte CB 

Hat Throw: 4-^+SB 
Fatality: -»-»-»+CB (perto) 
Fatality: segure SB 4- -» e solte SB (longe) 
Friendship: 4- 4- 4- 4 + CA 
Babality: <-<--> -»+CA 
Pit e Espetos: -» -» -»+CA 

JAX 

Grab:-»-»+SB (perto) 

Fire Wave: 4 ^ 4-+ CA 
EarthQuake: segure CB 4 sec. e solte 
Air Back Breaker: aperte Block quando 
estiver pulando com o adversàrio 
Body Slam: Agarre o inimigo com SB e fique 
apertando SA para danos extras 
Dizzy Hit: -» -»+SA (perto) 

Fatality: 4 4 4 4+CB(perto) 
Fatality: segure CB -» -» -» e solte CB(perto) 
Friendship: segure Block 4 4 t t+CB 
Babality: segure Block 4 t 4 t+CB 
Pit e Espetos: segure Block t t 4 +CB 

BARAKA 

Slicing Blades: 4- 4-+SB 
Biade Throw: 4 BF-»+SA 
Head Swipe: 4-+SA 
Fatality: 4-4-4- 4-+SA (bem perto) 
Fatality: 4- -» 4 -»+SB (bem perto) 
Friendship: segure Block t -» -»+CA 
Babality: -»-»^+CA 
Pit e Espetos:-»^ 4+CA 

MILEENA 

Ground Roll:4-4- 4+CA 
Teleport: -» -»+CB 
Sai Throw: segure SA por 2 s. e solte 
(pode ser feito noar) 

Fatality: segure CA 2 sec. e solte (bem perto) 
Fatality: -» 4- -»+SB (perto) 
Friendship: segure Block 4 4 4+CA 
Babality: 4 4 4+CA 
Pit e Espetos: -» 4 -»+CB 


REPTILE 

Disappear: segure Block t t 4+SA 
Slide: *^+BlockSB e CB 
Acid Spit: -» -»+SA 
Force Bubble: 4- 4-+SA e SB 
Fatality: 4- 4- 4 +SB (mèdio) 
Fatality: segure Block t t 4 +SB para 
ficar invisivel. Aproxime-se do adversàrio e 
faca-»-» 4 + CA 
Friendship: 4-4- 4+CB 
Babality: 4 4- 4-+CB 
Pit e Espetos: 4 -»-»+ Block 

SHANGTSUNG 

Fire Ball: 

1:4- 4-+SA 
2:4- 4- -»+SA 
3:4-4--> -^+SA 
Morph: 

Sub Zero: -» 4 -»+SA 
Scorpion: segure Block t t 
Johnny Cage: 4- 4- 4+B 
Liu Kang: 4- 4- -»+Block 
Rayden: 4 4- -»+SB 
Kitana: Block 3 vezes 
Mileena: segure SA por 3 s. e solte 
Jax: 4 -» 4-+CA 
Baraka: 4 4 + CB 
Kung Lao: 4- 4 4-+ CA 
Reptile: segure Block t 4 + SA 
Fatality: segure Block t 4 t+CB 
(bem perto) 

Fatality :segure CA 2sec. e solte (perto) 
Fatality: segure SB por 30 s. solte e segure 
por mais 30 s. 

Friendship: 4-4-4 -»+CA 
Babality:4-4+CA 


Pit e Espetos: segure Block 4 4 t 4 



FERGALITY 


Entre no Test Mode. Para isso coloque o 
cursor em "DONE!" e faca a seguinte 
sequencia:-» 4- 4 -»4-4- 

Entre no Test Mode (2) e selecione 
Background 6. Para finalizar và até o Test 
Mode (3) e acione o "Oooh Nasty!". Pronto. 
Agora è só jogar com o Rayden e na hora do 
Finish Him4- 4- 4-+Block. 


MORTAL KOMRAT 2 


LUTECONTRA SMOKE 

Na tela The Portai aperte no controle 2 
t +Start ao mesmo tempo que aparecer 
aquele carinha esquisito no canto inferior da 
tela (toastyyy!). 


MORTAL KOMRAT 2 
(MEGA E SKES) 


LUTECONTRA JADE 

Para desafiar a ninja Jade na dècima luta 
urna antes do quadrado com a interrogamo 
ganhe a luta apenas com o CB. Nào vale usar 
nem o Block. 


LUTECONTRA NOOBSAIBOT 

Para enfrentar o ninja invisivel coloque 50 
vitórias no seu placar. 


MORTAL KOMBAT 2 
(SNES) 


ENDURANCE MODE 

Para aciongr o Endurance Mode ligue o 
console segurando L e R. Continue com eles 
apertados até a tela Game Start. Ai è só 
apertar Start. 


MORTAL KOMRAT 2 
(MEGA E SNES) 


GOLPES 


SUB ZERO 1 

Ground Freeze: 4 ^ 4-+ CB ■ 
Freeze: 4 ^ -» + SB 
Slide: segure 4-+ Block e SB e CB t 
Fatality: congele o adversàrio e faca -»-» ■ 
4+CA (perto) 

Fatality: Segure SB 4- 4- 4 -» e solte SB \ 
(longe) ■ 

Friendship: 4-4-4 + CA 
Babality: 4 4- 4-+CA B 

Pit e Espetos: 4 -» -»+ Block (perto) ■ 

SCORPION ! 

Spear: 4- 4- SB 1 

Take Down: 4 ^ 4-+CB 
Teleport: 4 & 4-+SA i 

Air Throw: Block pulando junto com o 1 

adversàrio 

Fatality: segure Block t t + SA (mèdio) i 
Fatality: segure SA 4 -» -» -» solte SA 1 
(bem perto) 

Friendship: 4- 4-4+CA i 

Babality: 4 4- 4-+CA 1 

Pit e Espetos: 4 4^ -»+Block (perto) 

JOHNNYCAGE \ 

Shadow Upper: 4- 4 ^ +SA ■ 

Shadow Kick: 4—»+CB B 

High Green Ball: 4 ^ 4-+SA 
Low Green Ball: 4 ^ -»+CB ■ 

Fatality: 4 4» -»+SB (bem perto) 1 

Fatality: -» -» 4 t (bem perto) 
Friendship: 4 4 4 4 +CA ■ 

Babality: 4- 4- 4-+CA 1 

Pit e Espetos: 4 4 4+CA(perto) 

KITANA J 

Fan Suction: 4- 4- ^-+SA , 

Fan Throw: -»-»+ SA e CA (pode ser feito ■ 
no ar) 

Square Wave Flight: -» ^ 4 só 4^+SA i 
Fatality: segure CB -» -» 4 -» e solte CB > 
(bem perto) 

Fatality: 3 vezes Block CA (bem perto) B 

Friendship: segure Block 4 4 4 t+CB ■ 

Babality: 4 4 4 +CB 

Pit e Espetos: segure CB -»-» 4 -»e solte CB i 

LIU KANG ", 

Bicyde Kick: segure CB 2 s. e solte i 

High Fire Ball: -»-»+SA (pode ser feito no ar) 1 
























Low Fire Ball: -» -»+SB 
Flying Kick: -» -»+CA 
Fatality: 360 no sentido horàrio (um palo) 
Fatality: 4* -» «- «-+CA (perto) 
Friendship: -X- 4- «-+CB 
Babalify: 4 4 -» «-+CB 
Pit e Espetos: «--»^+CB 

RAYDEN 

Electric Grasp: segure SA por 2 s. e solfe 
quando estiver perto. 

Electricity: 4 ^ -»+SB 
Torpedo: «-«--» (pode ser feito no ar) 
Teleport: 4 t 

Fatality: segure CB por 6 s. e solfe bem perto. 
Depois aperte ràpida e alternadamente Block 
e CB. 

Fatality: segure SA por 8 s. e solte bem perto. 
Friendship: 4* «- -*+CA 
Babality: segure Block 4- 4 t+CA 
Pit e Espetos: segure Block t t 't+SA 

KUNG LAO 

Warp: 4 t 

Flying Kick: durante o salto t 4+CA 
Hat Spin: segure Block t t solte Block e 
aperte CB 

Hat Throw: «--»+SB 
Fatality: -» -» -»+CB (perto) 
Fatality: segure SB ^^ e solte SB (longe) 
Friendship:«-«-«- 4+CA 
Babalify: «- «—» -»+CA 
Pit e Espetos: -» -»+CA 

JAX 

Grab:-»-»+SB (perto) 

Fire Wave: 4 té «-+ CA 
EarthQuake: segure CB por 4 s. e solte 
Air Back Breaker: aperte Block quando 
estiver pulando com o adversàrio 
Body Slam: Agarre o inimigo com SB e fique 
apertando SA para dancs extras 
Dizzy Hit: -» -»+SA (perto) 

Fatality: 4 4 4 4 +CB (perto) 
Fatality: segure CB -»-»-» e solfe CB (perto) 
Friendship: segure Block 4 4 t t+CB 
Babalify: segure Block 4 t 4 t+CB 
Pit e Espetos: segure Block t t 4 +CB 

BARAKA 

Slicing Blades: «-+SB 
Biade Throw: 4 BF-»+SA 
Head Swipe: «-+SA 
Fatality: «-«-«- «-+SA (bem perto) 
Fatality: -» 4 -»+SB (bem perto) 
Friendship: segure Block f -» -»+CA 
Babality:-»-»-»+CA 
Pit e Espetos: -» -» 4 +CA 

MILEENA 

GroundRoll:«-«- 4+CA 
Teleport: -»+CB 

Sai Throw: segure SA por 2 s. e solte (pode 
ser feito no ar) 

Fatality: segure CA por 2 s. e solte (perto) 
Fatality: -» «- -»+SB (perto) 
Friendship: segure Block 4 4 4+CA 
Babalify: 4 4 4+CA 
Pit e Espetos: -» 4 -»+CB 


REPTILE 

Disappear: segure Block t t 4 +SA 
Slide: «-+Block SB e CB 
Acid Spit: -» -»+SA 
Force Bubble: «- «-+SA e SB 
Fatality: «- «- 4 +SB(médio) 
Fatality: segure Block t t 4+SB para 
ficar invisivel. Aproxime-se do adversàrio e 
faca-» 4+CA 
Friendship: «- 4+CB 
Babalify: 4 «- «-+CB 
Pit e Espetos: 4 -»-»+Block 

SHANGTSUNG 
Fire Ball: 
l:«-«-+SA 
2;<-«--» + SA 
3:«-«--»-»+SA 
Morph: 

Sub Zero: -» 4 -»+$A 
Scorpion: segure Block t t 
Johnny Cage:*-«- 4+B 
Liu Kang: «-«--» -»+Block 
Rayden: 4 «- -»+SB 
Kitana: Block 3 vezes 
Mileena: segure SA por 3 s. e solte 
Jax: 4 -» <-+(À 
Baraka: 4 4 + CB 
Kung Lao: «- 4 «-+CA 
Reptile: segure Block t 4+SA 
Fatality: segure Block t 4 t+CB (bem 
perto) 

Fatality : segure CA por 2 s. e solte (perto) 
Fatality: segure SB por 30 s. solte e segure 
por mais 30 s. 

Friendship: <-4-4 -»+CA 
Babalify:«--» 4+CA 


Pit e Espetos: segure Block 4 4 t 4 



ESCOLHER SMOKEMOTAROE 


SHAO KHAN 

Na tela de menu faca 
C-»A«-At C-»A«-At. 
Aparecerà um menu secreto e é possivel 
acionar os personagens secretos e ainda 
jogar um joguinho secreto. Com essa dica 
Shang Tsung se transforma em Smoke: 

«- «- + soco baixo 

MAIS UMATELADEOPTIONS 
SECRETA 

Depois de teita a dica acima no mesmo lugar 
facaBA4 «-A4 C-» t 4 

ESCOLHER SO 0 SMOKE 

Na tela que aparece só MK3 tede 
rapidamenteABBA4ABBA4 t t 

TOURNAMENT MODE 

Na tela de menu inicial aperte ABC 
e Start ao mesmo tempo 

95 CRÉDITOS 

Ainda na mesmatela faca 
ACt Bt BA4 ' 

Repita vàrias vezes para chegar a 95 


MORTAI KOMBAT 
(MEGA) 


CÓDIGOS 

Pong MK4:303 606 
Timer Down: 494 494 
Regenerate: 011 971 
T NT: 929 646 
Sem Tempo: 667 255 
Disable Sweeps: 091 293 
Mais Finishing Time: 955 955 
Sem Combos: 999 995 
No Abuse: 911 911 
Endurance Match: 006 040 


moìitu KOMitvr ,t 

(SNHS) 


ESCOLHAO SMOKE 

Ligue o console segurando «- A. Na tela 
onde està escrito Williams solte e segure -» B 
até aparecer a frase "There is no Knowledge 
that is not Power" ai solte e segure Y X. Vai 
aparecer a tela do MK3 com o Smoke 
andando. Solte e aperte Start. 

FATALITIES DO SMOKE 

fatalityl: (longe) segure block t t -» 4 
fatality 2: (longe) 4 4-» block 

TELA EXTRA "KOOL STUFF" 

Na tela de apresentacao (Start e Options) 
faca t t 4 4 «- -» A B A 

TELA SECRETA "SCOTT'S STUFE" 

Na famosa tela de apresentacao faca 
X B AY t «- 4 -» 4 

MAIS UMA TELA DE OPCÒES 
SECRETA "KOOLER STUFF" 

Na tela de apresentacao faca Select 


AB-»«- 4 4 t t 
SOUND TEST 



AYBX 

TOURNAMENT MODE 

Na tela de Start e Options segure 
L R e aperte Start 


MORTAI KOMBAT 3 
(MEGA E SNES) 


GOLPES 


SHANGTSUNG 
Flaming Skull: 
«-«-SA (urna magia) 
*■«--» SA (duas magias) 
-» SA (très magias) 
Ground Eruptions: -»«-«- CB 
Transformacòes: 

Sindel: «- 4 «- CB 
Jax:-»-» 4 SB 
Kano: -» «- -» B 
Liu Kang: 360 no direcional 
Sonya: s 4 R+SB+B 
Stryker: -» -» -» CA 


Sub-Zero: -» 4 -» SA 
Cyrax: B B B 
Sektor: 4 -» «- R 
Nightwolf: t f t 
Sheeva:'-» 4 -» CB 
Kabal: SBBCA 

Fatality 1 : s SB R B B B (perto) 
Fatality 2: s SB 4 -» -» 4 (perto) 
Stage Fatality: s B t t «- SB 
Friendship: CB CB R R 4 (longe) 
Babality: R R R CB 

Animality: s SA R R R (distància mèdia) 

SINDEL 

Energy Ball: -» -» SB 
Paralysis Shriek: -» -» -» SA 
Flight: «-«--» CA (B para descer) 

Air Energy Ball: durante flight «- 4 -» CB 
Fatality 1 : R R B B R+B (perto) 
Fatality 2: R R B R B (distància mèdia) 
Stage Fatality: 4 4 4 SB 
Friendship: t + R t + R t + R 
Babality: R R R R t 
Animality: -» -» t SA 

JAX 

Earthquake: s CB por 3 s. 

Gotha Grab: -» -» SB 
Multi-Slam: SA rapidamente depois que 
agarrar 

Back Breaker: B no ar, próximo do oponente 
Arm Cannon: «- -» SA 
Doublé Arm Cannon: -» -» «- «- SA 
Fatality 1: R B R R LK (longe) 

Fatality 2: s B t 4 -» t B (perto) 
Stage Fatality: 4 -» 4 SB 
Friendship: CB CB R R CB (longe) 
Babality: 4 4 4 CB 
Animality: s SB -» -» 4 -» 

KANO 

Cannon Ball Roll: s CB por 3 s. 

Knife Throw: 4 «- SA 
Knife Uppercut: 4 -» SA 
Headbutt: durante o combo 4+SB 
Fatality 1 : s SB -» 4 4 -» (perto) 
Fatality 2: s SB B B CA (distància mèdia) 
Stage Fatality: t t «- CB 
Friendship: CB CB R R CA (longe) 
Animality: s SA B B B B 

LIU KANG 

Fireball: -» -» SA 
Low Fireball: -» -» SB 
Flying Kick: -» -» CA 
Bicyde Kick: s CB por 3 s. 
Fatalityl:-»-» 4 4 CB 
Fatality 2:f 4 t t R + B 
Stage Fatality: R B B CB 
Friendship: 4 + R4+R4+R (longe) 
Babality: 4 4 4 CA 
Animality: 4 4 t (distància mèdia) 

SONYA 

Energy Rings: 4 -» SB 
Leg Grab: s 4 SB+B 
Squre Wave Flight: -» «- SA 
Bicyde Uppercut Kick: «- «- 4 CA 
Fatality 1 : «- -» 4 4 R 
Fatality 2:sB + Rtt«-4 (longe) 
















Stage Fatality: 4 SA 

Friendship: *-<-*- 4 CB 
Animality: s SB ^—> 4 

STRYKER 

Club Swipe: *- SB 
Sliding Club Throw: CA 

Granadde Toss: 4* *-SA 
Fatality 1: 4 4 -*B (perto) 

Fatality 2: -» -> CB (longe) 

Stage Fatality: t t CA 
Friendship: SB SB R R SB (longe) 
Babality: 4* -»-»** SA 
Animality: R R R R B (perto) 

SUB ZERO 
Slide: s B SB + B + CB 
Freeze Ray: 4 SB 
Air Freeze Ray: 4 SA 
Ice Clone: 4 *- SA 
Fatality 1 : B B R B R (perto) 

Fatality 2: *- «- 4 *- R (distando mèdia) 
Stage Fatality: *- 4 -» CA 
Friendship: CB CB R R f (longe) 
Babality: 4* 4 4 *- *- CA 
Animality: s B t t (perto) 

CYRAX 

Green Net: *- *- CB 
Bomb Drop: s CB -KA 
dose Bomb Drop: s CB *- *- CA 
Teleport: 4 B 

Fatality 1: 4 4 ^ f +R (perto) 
Fatality 2: 4* 4 4 t 4 SA 
Stage Fatality: R B R 
Friendship: R R R R t (longe) 
Babality: -» *- SA 
Animality: sB f t 4 4 (perto) 

SEKTOR 

Missile: SB 

Heat Seeking Missile: 4 *- SA 
Teleport Uppercut: CB 

Fatality 1 : *- B (longe) 

Fatality 2: SB R R B (distando mèdia) 
Stage Fatality: 4 4 4 R 
Friendship: R R R 4 (longe) 
Babality: *- 4 4 4 CA 
Animality: 4 t 

NIGHTWOLF 
Bow & Arrow: 4 SB 
Tomahawk: 4 SA 

Green Dash: CB 

Fatality 1 : s B t t *--»B 
Fatality 2: *- *- *■ 4 SA (longe) 
Stage Fatality: R R R B 
Friendship: 4+R4+R4+R (longe) 
Babality: ->^^4 4 
Animality: 4 4 

SHEEVA 

Teleport Stomp: 4 t 
Fireball: 4 SA 
Ground Stomp: *- 4 *- CA 
Fatality 1 : 4 4 SB (perto) 

Fatality 2: R B B B B (perto) 

Stage Fatality: 4 -> 4 SB 
Friendship: 4 SA 

Babality: 4 4 4 *■ CA 
Animality: R B B B B (perto) 


KUNG LAO 

Teleport: 4 t 
Air Kick: 4 + CA (no ar) 

Whirlwind Spin: 4 R 
Hat Throw: *- SB 
Fatality 1 : B + R B + R 4 
Fatality 2: *- 4 SA (distando mèdia) 

Stage Fatality: 4 4 CB 
Friendship: R SB R CB 
Babality: 4 SA 
Animality: R R R R B (perto) 

KABAL 

Tornado Dash:*--» CB 
Purple Fireball: *- *- SA (também no ar) 
Blades From Behind *-*-*- R 
Fatality 1: 4 4^-^^(distandomèdia) 
Fatality 2: R B B B CA 
Stage Fatality: B B B CA 
Friendship: R CB R R t 
Babality: R R CB 
Animality: s SA -»-» 4 -» 

SMOKE 

Fatality 1 :sR + B 4 4^C 
(distando mèdia) 

Fatality 2: s B t t -» 4 (longe) 
Stage Fatality: -»-» 4 CB 
Friendship: R R R CA 
Babality: 4 4 *■ *- CA 
Animality: 4 -» -» B 


MORTAL KONBAT 3 
(ARCADE) 


SA: Soco Alto 
SB: Soco Baixo 
CA: Chute Alto 
CB: Chute Baixo 
R: Run 
B: Block 

GOIPES 

SHANGTSUNG 

Flaming Skull: *- *- SA (urna magia) 
*-*--» SA (duas magias) 
SA (trés magias) 
Ground Eruptions: -» *- *- CB 
Transformacoes: 

Sindel: *- 4 *- CB 
Jax: -» -» 4 SB 
Kano: -»*--» B 
Liu Kang: 360 no direcional 
Sonya: s 4 R+SB+B 
Stryker: -»-»-» CA 
Sub-Zero: -» 4 -» SA 
Cyrax: B B B 
Sektor: 4 -» *- R 
Nightwolf: t t t 
Sheeva: -» 4 -» CB 
Kabal: SBBCA 

Fatality 1 : s SB R B B B (perto) 
Fatality 2: s SB 4 -» -» 4 (perto) 
Stage Fatality: s B f t *- SB 
Friendship: CB CB R R 4 (longe) 
Babality: R R R CB 

Animality: s SA R R R (distància mèdia) 


SINDEL 

Energy Ball: -» -» SB 
Paralysis Shriek: -» -» -» SA 
Flight: CA (B para descer) 

Air Energy Ball: durante flight *- 4 -» CB 
Fatality 1 : R R B fr R+B (perto) 

Fatality 2: R R B R B (distando mèdia) 
Stage Fatality: 4 4 4 SB 
Friendship: f+Rf+Rt+R 
Babality: R R R R t 
Animality: -» f SA 

JAX 

Earìhquake: s CB por 3 s. 

Gotha Grab: -» -» SB 
Multi-Slam: SA rapido depois que agarrar 
Back Breaker: B no ar, próximo ao oponente 
Arm Cannon: *- -» SA 
Doublé Arm Cannon: -»-»*-*■ SA 
Fatality 1 : R B R R LK (longe) 

Fatality 2: s B t 4 -» t B (perto) 
Stage Fatality: 4 -» 4 SB 
Friendship: CB CB R R CB (longe) 
Babality: 4 4 4 CB 
Animality: s SB -» 4 -» 

KANO 

Cannon Ball Roll: s CB por 3 s. 

Knife Throw: 4 *- SA 
Knife Uppercut: 4 -» SA 
Headbutt: durante o combo 4 + SB 
Fatality 1 : s SB 4 4 -» (perto) 
Fatality 2: s SB B B CA (distando mèdia) 
Stage Fatality: t t *- CB 
Friendship: CB CB R R CA (longe) 
Animality: s SA B B B B 

LIU KANG 
Fireball: -» -» SA 
Low Fireball: -» -» SB 
Flying Kick: -» -» CA 
Bicyde Kick: s CB por 3 s. 

Fatality 1 : -» -» 4 4 CB 
Fatality 2: t 4 f t R + B 
Stage Fatality: R B B CB 
Friendship: 4+R4+R4+R (longe) 
Babality: 4 4 4 CA 
Animality: 4 4 f (distando mèdia) 
SONYA 

Energy Rings: 4 -» SB 
Leg Grab: s 4 SB+B 
Squre Wave Flight: -» *- SA 
Bicyde Uppercut Kick: *- *- 4 CA 
Fatality ì : ^—> 4 4 R 
Fatality 2:sB + Rtt*-4 (longe) 
Stage Fatality: -» -» 4 SA 
Friendship: *-*•*- 4 CB 
Animality: s SB *- -» 4 -» 

STRYKER 

Club Swipe: -» *- SB 
Sliding Club Throw: -» -» CA 
Granadde Toss: 4 *-SA 
Fatality 1: 4 -» 4 -^B (perto) 
Fatality 2: -» -» -> CB (longe) 
Stage Fatality: t t CA 
Friendship: SB SB R R SB (longe) 
Babality: 4 SA 

Animality: R R R R B (perto) 


SUB ZERO 
Slide: s B SB + B + CB 
Freeze Ray: 4 SB 

Air Freeze Ray: 4 SA 
Ice Clone: 4 SA 
Fatality 1 : B B R B R (perto) 

Fatality 2: <- 4 R (distància mèdia) 

Stage Fatality: 4 CA 
Friendship: CB CB R R t (longe) 
Babality: 4 4 4 CA 
Animality: s B t t (perto) 

CYRAX 

Green Net: CB 

Bomb Drop: s CB ^ CA 
dose Bomb Drop: s CB CA 
Teleport: 4 B 

Fatality 1: 4 4 t + R (perto) 
Fatality 2: 4 4 4 t 4 SA 
Stage Fatality: R B R 
Friendship: R R R R t (longe) 
Babality: 4- SA 

Animality:sB t t 4 4 (perto) 

SEKTOR 

Missile: SB 

Heat Seeking Missile:-^ 4 <-SA 
Teleport Uppercut: -» CB 
Fatality 1;4 4 4 4-B (longe) 
Fatality 2: SB R R B (distància mèdia) 
Stage Fatality: 4 4 4 R 
Friendship: R R R 4 (longe) 
Babality:*- 4 4 4 CA 
Animality: 4 f 

NIGHTWOLF 
Bow & Arrow: 4 *• SB 
Tomahawk: 4 SA 

Green Dash: CB 

Fatality l:sB t t *--»B 
Fatality 2:4-4-4- 4 SA (longe) 
Stage Fatality: R R R B 
Friendship: 4+R4+R4+R (longe) 
Babality: 4 4 

Animality: ^ 4 4 

SHEEVA 

Teleport Stomp: 4 t 
Fireball: 4 SA 

Ground Stomp: *- 4 CA 
Fatality ì : 4 4 SB (perto) 

Fatality 2: R B B B B (perto) 

Stage Fatality: 4 4 SB 

Friendship: 4 SA 

Babality: 4 4 4 «- CA 
Animality: R B B B B (perto) 





















KUNG LAO 
Teleport: 4 t 
Air Kick: 4* + CA (no ar) 

Whirlwind Spin: -» 4 -» R 
Hat Throw: ^^ SB 
Fatality 1: B + R B + R 4 
Fatality 2: -» -» 4- 4 SA (distància mèdia) 
Stage Fatality: 4 4 -» -» CB 
Friendship: R SB R CB 
Babality: 4 -» -» SA 
Animality: R R R R B (perto) 

KABAL 

Tornado Dash: 4- -» CB 
Purple Fireball: 4- 4- SA (também no ar) 
Blades From Behind 4- 4- 4- R 
Fatality 1: 4 4 4- B (distància mèdia) 
Fatality 2: R B B B CA 
Stage Fatality: B B B CA 
Friendship: R CB R R f 
Babality: R R CB 
Animality: s SA -» -» 4 -» 

SMOKE 

Fatality 1 : s R + B 4 4* -» C (distando 
mèdia) 

Fatality 2: s B t t -» 4 (longe) 
Stage Fatality: -» -» 4 CB 
Friendship: R R R CA 
Babality: 4 4 4- 4- CA 
Animality: 4/ -» -» B 


ULTIMATE MORTAL 
KOMBAT 3 (ARCADE) 


GOLPES 


KITANA 

FanToss:-»-»+SAeSB 
Fan Wave: 4- 4- 4-+SA 
Square Wave Punch: 4- ^ 4* +SA 
Combo 1 : SA SA segura 4- SB segura -» SA 
Combo 2: CA CA CB segura 4- CA 

SCORPION 

Spear: 4- 4-+SB 
Teleport: 4/ ^ 4-+SA 
Air Throw: Block quando estiver pulando com 
o adversàrio 

Combo 1 : SA SA SA CA segura 4- CA 
Combo 2: CACACB CB CA 
Fatality: 4 4 4 f +CA 

JADE 

Star: 

-» -»+SB 
-»-»+SA 
-» "*+CB 

Glow Slide Kick: 4/ ^ -»+CB 
P. Invincible: 4- -*+CA 
Star with Return: 4- 4- -»+SB 
Combo 1 : SA SA segura 4/ SB segura 4 SA 
Combo 2: CA CA CB segura 4 CA 
Fatality: R R R B R (perto) 


REPTILE 

Force Ball: -» -»+SA e SB 
Acid Spit: -»+SA 
Invisibility: t t 4 +CA 
Slide: SB e CB 
Elbow Rush: 4- -*+CB 
Comboi: SA SA segura 4 SB 
Fatality: 4- 4- 4 B 

SONYA 

E-Rings: 4 BF8 -»+SB 
E-Wave: -» 4-+SA 
Up Bicyde Kick: 4- 4- 4/ +CA 
Combo 1 : CACA SA SA CB 4* SA 
Combo 2: CACA SA SA tSB 
Fatality 1 : ^4—> 4' 4 R 
Fatality 2:sB + Rtf4-4 (longe) 
Stage Fatality: -» -» 4 SA 
Friendship: 4- 4- 4- 4 CB 
Animality: s SB 4 —> 4 -» 

JAX 

Earthquake: s CB por 3 s. 

Gotha Grab: -» -» SB 
Multi-Slam: SA rapido depois que agarrar 
Back Breaker: B no ar, próximo ao oponente 
Arm Cannon: 4- -» SA 
Doublé Arm Cannon: -» -» 4- 4- SA 
Fatality 1 : R B R R LK (longe) 

Fatality 2: s B t 4* -» t B (perto) 
Stage Fatality: 4* -» 4 SB 
Friendship: CB CB R R CB (longe) 
Babality: 4* 4 4 CB 
Animality: s SB -» -» 4 -» 

NIGHTWOLF 

Bow & Arrow: 4 4- SB 
Tomahawk: 4- -» SA 
Green Dash: -» -» CB 
Project Reflecter: 4- 4- CA 
Combo 1 : CB SA SA SB Axe Axe CA 
Combo 2: CA SA SA SB 4- SA 
Fatality 1 : sB t f 4--»B 
Fatality 2: 4- 4- 4- 4 SA (longe) 
Stage Fatality: R R R B 
Friendship: 4+R4 + R4+R (longe) 
Babality:-» -» -» 4* 4* 
Animality: -» 4 4 

KANO 

Cannon Ball RolksCB por 3 s. 

Knife Throw: 4- 4- SA 
Knife Uppercut: 4 -» SA 
Grab & Shake: 4 -» SB 
Vertical Ball: -» 4 -» CA 
Fatality 1 : s SB -» 4 4 -» (perto) 
Fatality 2: s SB B B CA (distància mèdia) 
Stage Fatality: t t 4- CB 
Friendship: CB CB R R CA (longe) 
Animality: s SA B B B B 

SUB ZERO 
Slide: sBSB + B + CB 
Freeze Ray: 4 -» SB 
Air Freeze Ray: 4 -» SA 
Ice Clone: 4- 4 SB 
Combo: SA SA SB CB CA 4- + CA 
Fatality 1 : B B R B R (perto) 

Fatality 2: 4- 4- 4 4- R (distància mèdia) 
Stage Fatality: 4- 4 -» -» CA 


Friendship: CB CB R R t (longe) 
Babality: 4 4 4 4- 4- CA 
Animality: s B -» t t (perto) 

SEKTOR 

Missile: -» -» SB 

Heat Seeking Missile: -» 4 4- SA 
Teleport Uppercut: -» CB 
Combo: SA SA CA CA4- CA 
Fatality 1 : -» ~» -» 4- B (longe) 
Fatality 2: SB R R B (distància mèdia) 
Stage Fatality: 4 4 4 R 
Friendship: R R R 4 (longe) 
Babality: 4- 4 4 4 CA 
Animality: -» -» 4 f 

SINDEL 

Energy Ball:-» -» SB 
Paralysis Shriek: -» -» -» SA 
Flight: 4-4 —> CA (B para descer) 

Air Energy Ball: durante flight 4- 4 -» CB 
Comboi: CASA SA 4 SA 
Combo 2: CA SA SA CA 
Fatality 1: R R B B R+B (perto) 
Fatality 2: R R B R B (distància mèdia) 
Stage Fatality: 4 4 4 SB 
Friendship: t+Rt+Rt+R 
Babality: R R R R t 
Animality: -» -» t SA 

STRYKER 

Gun Shot: 4- SA 
Club Swipe:-»4-SB 
Sliding Club Throw: -» -» CA 
GranaddeToss: 4 4-SA 
Combo 1 : CB SA SA SB 
Combo 2: SA SA SB 
Fatality 1 : 4 -» 4 -» B (perto) 
Fatality 2: -»-»-» -» CB (longe) 
Stage Fatality: -» t t CA 
Friendship: SB SB R R SB (longe) 
Babality: 4 -» -» 4-SA 
Animality: R R R R B (perto) 

CYRÀX 

Green Net: 4- 4- SB 
BombDrop:sCB-»-»CA 
dose Bomb Drop: s CB 4- 4- CA 
Teleport: -» 4 B 

Comboi : SA SA CA SA CA segura 4- CA 
Air Throw: 4^-»BeSB 
Fatality 1:4 4 -» t + R (perto) 
Fatality 2: 4 4 4 t 4 SA 
Stage Fatality: R B R 
Friendship: R R R t (longe) 
Babality: -» -* 4- SA 
Animality: t t 4 4 (perto) 

KUNG LAO 
Teleport: 4 t 
Air Kick: 4 + CA (no ar) 

Whirlwind Spin: -» 4 -» R 
Hat Throw: 4- -^SB 
Comboi :SA SB SA SB CB CA segura 4- CA 
Fatality 1 : R B R B + 4 
Fatality 2: -» -» 4 4- SA (distància mèdia) 
Stage Fatality: 4 4 -» -» CB 
Friendship: R SB R CB 
Babality: 4 -» -» SA 
Animality: R R R R B (perto) 


KABAL 

Tornado Dash; 4- CB 
Purple Fireball: 4- 4- SA (também no ar) 
Blades From Behind 4- 4- 4- R 
Comboi : CB CB SA SA segura 4 SA 
Fatality 1:4 4 4--*B (distànciamèdia) 
Fatality 2: R B B B CA 
Stage Fatality: B B CA 
Friendship: s SA B B B 
Babality: R R CB 
Animality: s SA -» -» 4 -» 

SHEEVA 

Teleport Stomp: 4 t 
Fireball: 4 -» SA 
Ground Stomp: 4- 4 4- CA 
Comboi : SA SA SB CA CA CB segura 4- CA 
Combo2: SA SA SB segura -» SA SA Fireball 
Fatality 1 : -» 4 4 -» SB (perto) 
Fatality 2: s CA -» 4- 
Stage Fatality: 4 -» 4 -» SB 
Friendship: -» -» 4 -» SA 
Babality: 4 4 segura 4-- SA 
Animality: R 4- 4- 4- 4-(perto) 

SHANGTSUNG 

Flaming Skull: 4- 4- SA (urna magia) 

4- 4- SA (duas magias) 

4- 4- -» SA (tres magias) 

Ground Eruptions: -» 4- 4- CB 
Comboi : SB SA SASB4-SA 
Transformacòes: 

Sindel: 4- 4 4- CB 
Jax:-»-» 4 SB 
Kano: -» 4- B 
Liu Kong: 360 no direcional 
Sonya: s 4 R+SB+B 
Stryker: -»-»-»CA 
Sub-Zero: -» 4 -» SA 
Cyrax: B B B 
Sektor: 4 -» 4- R 
Nighiwolf: t t t 
Sheeva: 4 -» CB 
Kabul: SBBCA 

Fatality 1 : s SB R B R B (perto) 

Fatality 2: s SB 4 -» -» 4 (perto) 
Stage Fatality: s B f t 4- SB 
Friendship: CB R R 4 (longe) 
Babality: R R R CB 

Animality: s SA R R R (distància mèdia) 

LIUKANG 

Fireball: SA 

Low Fireball: -» -» SB 
Flying Kick:-»-»CA 
Bicyde Kick: s CB por 3 s. 

Comboi :$A SA BCB CB CA CB 
Combo2: SA SA segura 4 SB 
Fatality 1:-»-» 4 CBR 
Fatality2:t 4 t tR + B 
Stage Fatality: R B B CB 
Friendship: R R R s4 R (longe) 
Babality: 4 4 4 CA 
Animality: 4 4 t (distància mèdia) 
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Códigos de 
Earthworm 
iim, um game 
escondido em 
Air Combat, 
os lutadores 
de Eternai 
Champions... 
é um festival 
de super dicas 
para voce. 



NESTA EDICÀO 


PLAYSTATION 


Air Combat 
Cybersled 
Warhawk 
Jumping Flash 


SEOA CD 


Eternai Champions 
The Mis-Adventures of Funk 


3 DO 


Ball Z 
Mazer 

Super Wing Commander 
StarBlade 


MEOA DRIVE 


Comix Zone 
Vectorman 
Star Treek Deep Space Nine 
Adventures of Batman & Robin 
Earthworm Jim 
Beyond Oasis 
Jurassic Park 


ARCADE 


Marvel Super Heroes 


SNES 


Batman Forever 
Weapon Lord 
Bust-A-Movie 
Primal Rage 
Killer Instinct 
PreHistoric Man 
MachWarrior 3050 
Kirby's Avalanche 


ME0AÌ2 X 


WWRAW 
Blackthorne 
Virtua Fighter 
Cosmic carnage 


Moto Cross Championship 



Astai 

Panzer Dragoon 
. Off-World Interceptor Extreme 


AIR COMBAT 




Primeiro, segure RI e "O" durante o Pep Talk. Se 
aparecer um disco flutuando na tela "Loading", 
voce està na tela de Debug. Agora, solte RI e 
"O" e faca Start 



Termine o jogo no "Easy Mode" e assista todo o 
final. Quando a tela titulo aparecer, voce tera 10 
novos lutadores 


JUMPING FLASH 



MOVAASNUVENS 


Na tela titulo segure LI L2 RI R2 e t. Se as 
nuvens estiverem ràpidas, voce conseguiu. 


SUPER PULO 


Termine o jogo e comece novamente. 

Na tela titulo, procure pela palavra "extra" 




No menu principal, va para "Special Access" e 


entre com os códigos a seguir. 

Thor Mode: quadrado, circulo, quadrado, 
quadrado, triàngulo, X, triàngulo, triàngulo 
Kali Mode: X, circulo, circulo, quadrado, X, 
triàngulo, circulo, triàngulo 










































r • h 

5 e r v i <; o de 
Assi nat u ra e 
Atendimento 


a o 


L e i t o r 


SIGLA 

E D I T O R A 


coM/oLe/ 




de due Lodo 
voce vai ficar? 



SONY 

PLAYSTATION 

O console mais vendido 
em todo o mundo, 
com um preqo imbativel. 


SlMUlADC Ridge Racer (R$ 84,90), Wipeout, Road Rash, 
Twisted Metal, Warhawk, Destruction Derby, Wing Commander 3. 
ESPOR FIFA Soccer 96 (R$ 99,90), Goal Storm 3D Soccer, 
ESFN Extreme Games (R$ 84,90), NBA Jam TE. 

LUTA: Tekken, Mortai Kombat 3 (R$ 99,90), R$ 

Toshinden (R$ 99,90), St. Fighter The Movie. Q/t PO 
AVENTURA/TIRO: Doom, Kileak The DNA, Qji ' 

Rayden Project, Jumping Flash, Rayman, Loaded. O^ldH 



e/tolhca o /eu 


SATURN 

O 32 bits com maior 
capacidade de 
processamento 
do mercado. 


§s 


R$ 


330,°*A 



1 mm 

i.-i 


li 


$ 
i 


S i M U L A D 0 Ri Daytona USA (R$ 99,90), S*ga Rally (R$ 99,90), 

VR Virtua Racing (R$ 99,90), Off-world Intercepter, Panzer Dragoon. 
ESPORTE: FIFA Soccer 96 (R$ 99,90), c 
NBA Jam TE, Worldwide Soccer (R$ 84,90). 

Virtua Fighter 2, Mortai Kombat II, 94,*° 

cada 


Battle A. Toshinden, St. Fighter The Movie, 

AV E N T U R A/ T IR Bug! (R$ 84,90), Robotica, 

Virtua Cop with Gun (R$ 114,90), Clockwork Knight, Rayman, Myst. 


TEMOS ACESSÓRIOS PARA 32 BITS. CONSULTE-NOS 

IMPORTALO DIRETA EM NOME DO CLIENTE. FRETE E IMPOSTO JAINCLUÌDOS. ACEITAMOS TODOS OS CARTÓES DE CRÉDITO. 


LIGUE GRATIS E RECEBA EM CASA 

0800 130 500 


DIRECTSHOPP ING 































SHINOBI 


PANZER DRAGOON 


Durante a apresentacào, aperte 
C X B Y A Z e Start 


e assista a todas as sequèncias. 
Nào parece com Jaspion? 


Na tela titulo entre com tX-^YlZ^YtXe 
depois com 


OFF-WORLD INTERCEPTOR EXTREME 


ì 


Va para o Options e coloque em shurikens. 
Segure L e R e pressione C, A, B 


ROBOTICA 



Durante qualquer hora do jogo, segure L e R no 
primeiro controle e no segundo controle faca: 
A: recarregar o escudo 
B: carregar seu gerador 
C: dà 999 de municào 
X: encher sua arma 
Z: checar o mapa 
Y: abre porta sem chave 
Start: pula de tela 



No menu principal faca A B C 6 vezes e depois 
aperte o botào "L" 


ETERNAL CHAMPIONS: 

CHALLENGE FROM THE DARK SIDE iSSSI 


TODOSOSLUTADORES 


Lùte contro alguém e, quando as estatisticas 
aparecerem, entre com: 

Chicken: mode t C t mode Y Y mode <- 
Snake: BYt t C X <- t X Y 
Thanatos: mode CYABtBBYZC 
Hooter: XC-»XB-»ZA mode t 
Monkey: YX I B mode t X t t Z t 
Chin Wo: B Z t mode -tCBtY t 
Yappy: YY t i Z mode I Z t t X 
Senator: -» C C <- mode B 4/ X A X mode 
Blast: Z<-YtXB mode t 


Na tela Options faca 
tURe Start. 

Se a palavra "Secret Mode" aparecer, beleza. 
Volte para a tela titulo e faca 
t i<--»LRAYCZBX. 

Aparecerà a mensagem "Stage Select" 




THE MIS-ADVENTURES OF FUNK 





MENU ESPECIAL 


A qualquer hora do jogo, segure I e pressione 
Start. Solte, segure novamente e pressione 

Entre na tela de menu e confira 


© 



























» 



WJL 


FRANCHISING E ABERTURA DE NOVAS LOJAS 

Rua Mateus José, 1233 - Vila Maria - SP 
Fone: (Oli) S54-9418 Fax: (Oli) 954-8392 


Foi dada a largada para a temporada 95/96 ! 

E os acessórios para praticar seu esporte favorito 
estào na LKC SPORTS, 

Là vocè encontra os patins mais legais, os bonés mais transados e os 
artigos esportivos que todo americano 
(e brasileiro) sonha ter... 

E tudo isto em qualquer urna das lojas da LKC SPORTS 
de todo o Brasil. 

TÈNIS PREMORE - OUTRA EXCLUSIVIDADE DA LKC SPORTS 


LKC SAO PAULO - MOOCA 

> R. Oratòrio, 1240 - F: (011) 264-6734 

LKC SÀO PAULO - BROOKLYN 

R. Guararapes, 204 - F: (011) 535-4981 

LKC SÀO CAETANO DO SUL - SP 

R. Amazonas, 898, - F: (011) 441 -4192 

LKC MOGI DAS CRUZES - SP 

R. Capitào Manoel Caetano, 453 - F: (011) 469-9125 

LKC TIJUCA - RJ 

R. Ode. de Bonfim, 346 si 204 - F: (021) 204-0033/0044 

LKC SÀO CON RÀDO - RJ 

FASHION MALL- I 2 PISO - F: (021) 322-3816 

LKC PETRÓPOLIS - RJ 

Estrada Uniào e Industria, 10035 - F: (021) 222-3390 


LKC POUSO ALEGRE - MG 

R A. Shopping, 4 9 piso - F: (035) 421-4198 

LKC BRASILIA - DF 

SCLN 210 - Bioco C - loja 33 - F: (061 ) 273-9083 

LKC BELÉM - PA 

Av. Gov. José Maicher, 1677 - F: (091) 222-4190/1414 FAX 

LKC SALVADOR - BA 

R. Bernardo M. Catharino, 171 - F: (071) 235-5171 

LKC FORTALEZA - CE 

Av. Eng. Santana Jr., 2828 - F: (085) 234-6763/2545 

LKC CAXIAS DO SUL - RS 

R. Pinheiro Machado, 1407 - F: (054) 223-1793 

LOJANOW J0 

ATACADO e w rEGA lkc sao p AULO . LIBERDADE 

givi pronta r y 0ma2 Gonzaga, 90 - F: (011) 270-0780 


















































WWFRAW 


LUTADOR SECRETO 


Va para a tela "Select Wrestler" e faca 4> + A + B 


BLACKTHORNE 


lUSf] 


PASSWORDS 


Level: 


Mine level: FBWC QP7R W1TV 


Tree level: RRYB ZS9P XJSN CEPM 


Sand level: TJ1F GSG3 BMHS Y4DJ 


Castle level: HCKD NRLF J6BZ MJXG K3CH 


VIRTÙ A FIGHTER 


lllfjSfi 


JOGUE COM DURAL 


No primeiro controle, coloque em Akira e faca «- 
5 vezes. No segundo, coloque em Jacky e faca 
i- 5 vezes 


COSMIC CARNAGE 


[HÌ£fJ 


MUDE DE JOGO 


No logo da Sega, segure X B Z e pressione Start. 
Voce sera enviado para a arena "Cyber Brawl". 
De urna olhadinha e voce encontrarà um novo 
tipo de aedo futurista 


MOTO CROSS CHAMPIONSHIP 



PASSWORDS 


WKflfj 


BATMAN FOREVER 1 



SELECAO DE ESTAGIO 


Na tela do menu principal, entre com o código: 
«- t <- <r A B Y 

Antes de escolher o seu personagem, a tela de 
selecào de estagio aparecerà 



WEAPONLORD 


JOGUE COM ZARAK NO STORY MODE 


Va para a tela de password e entre com: 
AYA YBB BYA AAY YBY AAA 


RANDON SELECT 


Quando for escolher o seu personagem, deixe o 
botào select apertado 


BUST-A-MOVIE 




Level 2: 

HXwwBEJA]5M 

Level 3: 

CogxD]RA8ZN 

Level 4: 

1?Qy[MZAOGN 

Level 5: 

OHBjGRjAgbO 

Level 6: 

VX5j]VsAk80 

Level 7: 

#zJUJWyA]dP 

Level 8: 

xE6E La 7 A 1 #P 

Level 9: 

nai[sdDB]f Q 

Level 10: 

CoSWukMB8?Q 

Level 11 : 

4D7Gv[QB8fR 

Level 12: 

grz3vnVB8?R 


PASSWORDS 

Level 10: 

XJZBOX 


Level 20: 

F E 2 FWL 


Level 30: 

5 S N R T 9 


Level 40: 

LT H 3 D B 


Level 50: 

TZDK2K 


Level 60: 

60GC KW 


Level 70: 

SV6RTR 


Level 80: 

4 6 V 4 C 2 


Level 90: 

S K 5 TTS 


Level 100: 

23Q66S 




































































PRIMAL RAGE 1 

MM 

i 

PREHISTORIC MAN 


CONTINUESINFINITOS E OUTRAS MANHAS 


Na tela com as mensagens 
Start/Options/Credits, faca a sequència: 

L R 


ILLER INSTINE! 


VEUXIDADE TURBO E LENTA 


Na tela Versus, onde aparece a foto dos dois 
jogadores, aperte <- e os 3 chutes para ter urna 
luta em Slow Motion e e 3 socos para turbo 1, 
e 3 chutes para turbo 2 e «- e 3 socos para 
turbo 3 


MACH WARRIOR 3050 


TIRO INFINITO 


Va para a tela de password e entre com 
"MI R O G 3" 


STAGE SELECT 


Va para o Options e coloque no Exit. Segure L e 
pressione Start. Coloque agora em Game Start, 
segure R e pressione Start. Agora, durante 
qualquer hora do jogo, voce pode pressionar 
Select para pular de tela 


KIRBY'S AVALANCHE 


MAIS OPTIONS 


Na tela titulo, segure A B X Y e pressione select. 
Solfe e va para tela de opcóes 


MARVEL SUPER HEROES 


GOLPES ESPECIAIS 


SPIDER MAN 

Maximum Spider: «- + 3 socos 

IRON MAN 

Proton Cannon: + 3 socos 

SHUMA GORATH 

Shuma Power: <- * sL ^i + 3 socos 
PSYLOCKE 

Psi Magic Storm: ■!< ^i -*■ + 3 chutes 
Psi Thrust: i ^i + 3 socos 
Psi Kochou Gakure: <- + 3 chutes 

CAPTAIN AMERICA 

American Thrust: «- 4^ ^ + 3 socos 

WOLVERINE 

Beserker Barrage: I ^ + 3 socos 

Weapon X: J* ^i + 3 socos 
JUGGERNAUT 

Cytorax Power-Up: t ^ + 3 socos 
Juggernaut Head Crush: «- * ìi + 3 socos 
MAGNETO 

Shockwave: ^ + 3 socos 

Magnetic Tempest: ■«- 4< ^i -* + 3 chutes 

HULK 

Gamma Crush: «- i ^i + 3 socos 
BLACK HEART 

Armagedom: <- a 4< ^i + 3 socos 


1 WSl 

1 

ADVEHTURES 0F BATMAN & ROBIN 1 



PULE DE TELA 


A qualquer momento do jogo, pause e faca: B A 
t B A «L t C 






























COMIX ZONE 1 



BEYOND OASIS 

\SB 


INVENCIBILIDADE 

i i 

M0VIMENT0S ESPEQMS 


\ 


Va para o "Juke Box" e coloque nos nùmeros a 
seguir passionando o botào "C" para cada um: 
3, 12, 17, 2, 2, 10, 2, 7, 7, 11 


STAGE SELECT 


Grand Spin: Segure B, 360 no se-' se -:-:r 
solfe B 

Flip Slash: Segure B, 5 

Flash Stab: ■>, E 


Foca o esquema anterior para os nùmeros: 

14, 15, 18, 5, 13, 1,3, 18, 15, 6. O personagem 
gritarà "Oh Yeah!". Para jogar em urna 
determinada tela, escolha os nùmeros de 1 a 6 e 
pressione Start 


VECTORMAN 



EARTHWORM JIM 


AUMENTAR 0 PODER DA ARMA (UMA VEZ POR FASE) 


Durante o jogo pause e entre ce - : 

B A <- «- X e Y para mudar as coo-ae-c 
'J' "t A C t <- A: para Slowdown 
CA<-t-ACAB: para se transformar e :c 
pela tela destruindo tudo, menos os mes* 


pause e aperte: ABBBCACC 

MAZER 

ENCHER A ENERGIA (UMA VEZ POR FASE) 




pause e aperte: ACCABBAC 


CHEATMODE DE DAVID PERRY 


pause o jogo e aperte A + «-BBA + -»BBA 


CONTINUE EXTRA (SO PODE SER FEITO UMA VEZ) 


pause e aperte AB + t-ABABCA 


VIDA EXTRA 


Antes de comecar o jogo entre com: 
Rapid Fire: B C A C A C 
Spread Fire: B A C C B A 
Super Shield: C A B A B 
Full Power-Up: A C C A B B 
Menu Secreto: 

Segure os botóes L e C durante a apreser-ccél 


pause e aperte B + t BACAAAA 


SUPER WING COMMANDER 


JIIRASSIf PAR 1 

rwr.ò«~7 

JUIIIIJJIV rMIV 



DEBUG 


SUPER CHEATMODE 


Coloque o password NYUKNYUK. 
Aperte Start. A mensagem Second Controller 
Enabled vai aparecer. Durante o jogo, aperte 
o botào B no controle 2 para encher a 
energia e, se estiver jogando com o Dr. 
Grant, suas armas. Segure o botào A para 
Efeito de Slow Motion. Voce pode usar o 
direcional do controle 2 para atravessar 
paredes, o chào ou o teto 


Na tela de Lounge, segure X e aperte BE' 
A, A. Um som caracteristico vai indicar q.e 
certo. Solte X, aperte e segure L e R e ape—e 


STARBLADE 


Super Rapid Fire: Na tela Htulo, digire; 

-t A A B B C C. Agora é só segurar c bo-a: ■ i 

para fazer a festa. 

Continues Infinitos: Na tela titulo dia -e ' — » 
ABC t <- 4> 


STAR TREK DEEP SPACE NIKE: 
CROSS ROADS OF TIME 


BAU Z 



■MESE 


0PTI0N SECRETO 


Entre com o password: "DAVID L' 


Durante o jogo, coloque o dinecionc pera 
qualquer direcào e pressione A-B-Caara dai 
urna de Shang Tsung 


© 
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Voce vai querer passar o seu verào 
■ assistindo Sessao da Tarde? 



SONY PLAYSTATION 

O console mais vendido em todo 
o mundo, com um pre^o imbatfveL 


JOGOS DISPCNIVEIS: cada 

Tekken, Fifa Soccer 96 (R$ 99,90}, Toshinden (R$ 99,90), 
Ridge Racer (R$ 84,90), Mortai Kombat 3 (R$ 99,90), St Fighter 
The Movie, Destruction Derby, Wipeout,Goal Storni 3D Soccer, 
ESPN Extreme Games (R$ 84,90), Doom, TWisted Metal, Warhawk, 
Jumping Flash, Loaded e muitos outros. 


SATURN 

O 32 bits 
com maior 
capacidade de 
processamento 
do mercado. 


| JOGOS DISPONIVEIS: 

f S«ga Rally (R$ 99,90), St Fighter 
The Movie, Bug! (R$ 84,90), Worldwide 
Soccer (R$ 84,90), FIFA Soccer 96, 
Virtua Cop with Gun (R$ 114,90), 
VRVirtua Racing (R$ 99,90), 
Virtua Fighter 2, Toshinden, 
Daytona USA (R$ 99,90), A. qCì 
Mortai Kombat II, Myst, 

NBA Jam TE e muitos outros. cada 


SOCCER 


PANASONIC 3DO 

Incluindo gratis o jogo mais 
vendido para 3DO: GEX. 

Ss ^Sìieoo 


- ®ireoi Shopping voce «dia •$ tìltimos 
■ l«nf«menftos em 0«mes, direte dei EOA. 


Donkey Kong Land (G.Boy) ' Ì'ÌEM^ 11 

Doublé Dragon 5 

Esquadrào Marte ™ 

Fatai Fury 2 

Legend of Zelda ' 

Mega Man X 1 - Jy ^ .MMHSBlàii 

Mickey Mania 
Super Mario All Stars 

Super Soccer y^ : : 

Tiny Toon Adventures j; ^ ì »! . ÌÉ|Ì \ìf' , | R’■■■ 

Turn and Burn .■ 

X-Men Apocalypse 

PRETE e IMPOSTO JÀ INCLUfDOS. 


KONAMt 


uxun$\ 


INTERNATIONAL SUPER 

Star soccer deluxe 

io melhor cart de futebol ja 
lan<;ado para o _^ — 4 , 
Super NES, com SW l%5> 
36 selecòes aaaa 
mundiafs, fjQtfU 


MORTAI KOMBAT 3 

O jogo de luta mais esperado 
do ano, com todos os códigos 
e golpes do arcade. 

Sào 14 lutadores, SW 1%?* 

totalmente novcfcC likùM 


DONKEY KONG COUNTRY 2 
Segunda parte do game - -t •> < 
mais vendido de todos 5W Kit 
os tempos, com "B A A Al 
100 nfveis e graficos ! pIO tf * 
deslumbrantes. 


FIFA SOCCER 96 

Versào 96 do 
classico do futebol. 
237 times, 12 ligas 
internacionais. 

Para SN e MD, 


Boogerman (SN) 

[ Breath Of Fire 2 (SN) 
Chrono Trigger (SN) 
Final Fantasy 3 (SN) 
Garfield (MD) 
Gargoyles (MD) 

NBA Live 96 (SN/MD) 
Ninja Gaiden Trilogy (SN) 
Spawn (SN/MD) 

The Mask (SN) 

Toy Story - Disney (SN/MD) 
WWF Luta Livre (SN/MD) 


I 1)-Yoshi’s Island (SN) 

2) Killer Instinct (SN) 

3) Mega Man X3 (SN) 

4) Final Fight 3 (SN) 

5) • Secret of Evermore (SN) 

i 6) • Game Boy Transparente (GB) 

7) -Earthworm Jim (SN/MD) 

8) • Doom (SN) 

9) • Scooby Doo Mystery (SN/MD) 
10) • Power Ranmgers Fighters (SN) \ 

(SN) = Super NES • (MD) = Genesis • (GB) = Game Boy 


UIGUE 

GRÀTIS 


E RECEBA 
EM SUA CASA 
















(^NEO-GEO 
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